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ODDIL SE ZVLASTNIMI ZPRAVAMI

Pro tento vyrobek pouZivejte baterie nebo vnéjsi zdroj elektrické energie (adaptér). NEPRIPOJUITE
tento vyrobek k zadnému jinému zdroji energie nebo adaptéru nez k tomu, ktery je popsan v této
ptirucce, na stitku, nebo je specialn€ doporucen firmou Yamaha.

Tento vyrobek by mél byt pouzivan pouze se soucastkami (napf. vozik, pult nebo stojan), které
dodavad nebo doporucuje firma Yamaha. Jestlize pouzivate vozik nebo jiny doplnék, sledujte
bezpecnostni poznamky a instrukce, které dopliikovy vyrobek provazeji.

TECHNICKE PARAMETRY SE MOHOU MENIT:

Informace, které obsahuje tento uzivatelsky manual, byly platné v dob¢, kdy byl vydan. Firma
Yamabha si vSak vyhrazuje prdvo zmeénit nebo upravit jakékoli technické parametry bez ohlédseni nebo
povinnosti aktualizovat existujici soucastky.

Tento vyrobek - at’ uz sam nebo v kombinaci se zesilovacem, sluchatky ¢i reproduktory — mutize

vysoké hlasitosti nebo hladiné zvuku, kterd je neptijemna. Jestlize vam zvoni v usich nebo mate-li
pocit, ze prichazite o sluch, méli byste se poradit s audiologem.
DULEZITE UPOZORNENI: Cim hlasitéjsi je zvuk, tim dfive se mohou vyskytnout poruchy sluchu.

UPOZORNENI:

Na servisni poplatky zplisobené neznalosti toho, jak maji funkce nebo efekty spravné pracovat, se
nevztahuje zaruka, kterou poskytuje vyrobce. Tyto poplatky si hradi majitelé sami. Prostudujte tento
manudl pozorné a pted zadosti o servis se obrat’te na svého obchodniho zéstupce.

OTAZKY ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét vyrobky, které jsou bezpecné pro uzivatele a zaroven neskodné pro zivotni
prostiedi. Upfimné véfime, Ze naSe vyrobky a vyrobni metody snimi spojené vyhovuji témto
pozadavkiim. Aby bylo naplnéno ,slovo i duch® zakona, je tfeba, abyste vénovali pozornost
nasledujicim sdélenim:

Baterie:

Tento vyrobek MUZE byt napajen specialni baterii, kterou nelze znovu nabit. Tato baterie se piipaji
k nalezitému mistu. Primérna Zivotnost baterie tohoto typu je ptiblizné pét let. Je-li nezbytné baterii
nahradit, obrat’te se na povétené servisni zastupce, ktefi baterii vymeéni.

Lze pouzit také baterie ,,pro domacnost®. Nékteré z nich Ize znovu nabit. Ujistéte se, Ze baterie lze
znovu nabit, a Ze nabijeCka je ur€end k nabijeni baterii dané¢ho typu.

Pti instalaci baterii neptfiddvejte nové baterie ke starymi, ani nedavejte k sob¢ baterie rozdilnych typii.
Baterie MUSI byt nainstalovany spravng.
Nespravné spojeni nebo Spatna instalace mohou zpusobit prehtati a poskozeni bateriového pouzdra.

Upozornéni:

Nepokousejte se rozebirat nebo palit n¢jakou baterii. Udrzujte baterie mimo dosah déti. Pouzitych
baterii se rychle zbavte zpiisobem, ktery umoziuje zdkon ve vasi oblasti. Informujte se u prodejct
baterii, jak nakladat s pouZzitymi bateriemi.

Likvidace:

Jestlize je vyrobek poSkozen tak, ze jej nelze opravit nebo jej z néjakého divodu uz nelze pouzivat,
sledujte mistni nebo statni nafizeni tykajici se likvidace pfedméti, které obsahuji olovo, baterie, plasty
a podobné. Jestlize vam nemtize pomoci vas obchodni zastupce, kontaktuje pfimo firmu Yamaha.
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UMISTENI STITKU:

Stitek je umistén na spodni ¢asti vyrobku. Na titku je uvedeno &islo modelu, &islo série, pozadavky
na elektrickou energii a dalsi tdaje. Zaznamenejte si ¢islo modelu, ¢islo série a datum zakoupeni do
kolonek umisténych nize. Tento manual si ponechte jako doklad o vasem nakupu.

Model:
Cislo série:

Datum zakoupeni:

TENTO MANUAL SI PONECHTE.



OPATRENI

Prosim prectéte si pozorné pred tim, neZ budete pokracovat.

e

*Uchovejte tento manual na bezpe¢ném misté pro pozdé&jsi potieby

éfsVAROVANi

Vidy nasledujte zakladni opati‘eni uvedena dole vyhnete se tak moZnosti téZkého ubliZeni na zdravi nebo dokonce smrti
zpusobené zasaZenim elektrickym proudem, zkratu, poskozeni, ohni nebo dal$im rizikiim. Tato opatfeni zahrnuji, ale nejsou

omezena pouze na nasledujici:

Elektricka energie/ AC adapntér

» Pouzivejte pouze voltaz specifikovanou jako spravnou pro nastroj.
Pozadovana voltaz je vytisténa na identifikacnim Stitku nastroje.

« Uzivejte pouze specifikovany adaptér (PA-5D, PA-150 nebo
ekvivalentni doporu¢eny firmou Yamaha). Pouzivani Spatného
adaptéru mize mit za nasledek zni¢eni nastroje nebo prehfivani.

« Kontrolujte elektrickou zastré¢ku pravidelné a odstrarite néjakou
$pinu nebo prach ktery se na ni nahromadil.

« Neumistujte adaptérovou $idru blizko tepelnych zdrojl jako
topidla nebo topna télesa, a nadmérné ji neohybejte nebo jinak
neposkozujte $ridru, nepokladejte na ni tézké predméty, neumistujte
ji na misto kde na ni Ize Slapnout, upadnout pfes ni nebo pfes ni
néco valit.

| Neotvireite

 Neotvirejte nastroj nebo nepokousejte demontovat vnitfni ¢asti
nebo modifikovat je jakymkoliv zptisobem. Nastroj neobsahuje
z&dné uzivatelsky opravitelné ¢asti. Pokud se zd4, Ze nastroj jevi

ZTSVAROVANi

Varovani pred vodou

znamky poskozeni ¢i nespravného chovani, ihned preruste jeho
pouziti a nechte ho zkontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

» Nevystavujte nastroj desti, nepouzivejte ho blizko vody nebo ve
vlhkych nebo mokrych podminkach, neumistujte na ného nadoby
obsahujici kapaliny které by se mohly rozlit do a vtéci otvory do
nastroje.

* Nikdy nezasunuijte nebo neodstrariujte elektrickou zastréku s
mokryma rukama.

Varovani pred ohném

» Nedavejte hofici pfedméty, jako svicky, na nastroj. Hofici predmét
se mlze prevrhnout a zplsobit oher.

Pokud zaznamenate abnormalitu

« Jestlize adaptérova $ridra nebo zasuvka je roztfepena nebo
poskozenad, nebo jestlize dojde k nahlé ztraté zvuku béhem pouziti
nastroje, nebo jestlize se objevi néjaké neobvyklé viné nebo kour,
ihned vypnéte vypinac¢, odpojte adaptérovou zasuvku z konektoru, a
nechte nastroj zkontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

Vidy nasledujte zakladni opatieni uvedena niZe vyhnete se tak moZnosti téZkého ubliZeni na zdravi nebo dokonce smrti ze
zasaZeni elektrickym proudem, zkratovani, po§kozeni, ohni nebo dal§im rizikim. Tato opatieni zahrnuji, ale nejsou omezena

pouze na nasledujici:

Elektricka energie/ AC adantér

* Pfi odstranéni elektrické zastréky z nastroje nebo konektoru, ji vzdy
drzte za zasuvku ne za $ftiru.

* Vypnéte AC adaptér kdyz nepouzivate nastroj, nebo béhem
elektrickych boufi.

* Nepfipojujte nastroj k elektrické zasuvce s pouzitim vicenasobného
rozboCovace. Toto mize mit za nasledek nizs$i kvalitu zvuku, nebo
prehtivani ve rozbocovace.

D

* Vzdy se ujistéte ze vSechny baterie jsou vlozené podle +/ -
polaritnich oznafeni. V opaném piipadé muze byt nasledkem
piehiivani, ohen, nebo vyteceni baterii.

* Vzdy vymeéiite vSechny baterie zaroven. Neuzivejte nové baterie
spole¢né se star§imi. Také nemichejte typy baterii, jako alkalické
baterie s manganovymi bateriemi, nebo baterie od riznych vyrobeu,
nebo rtzné typy baterii od stejného vyrobce, toto miize zplsobit
piehiivani, ohen, nebo vyteceni baterii.

* Nevytavujte baterie v ohni.
» Nepokousejte se o dobit baterie které nejsou urceny k dobijeni.

« Kdyz baterie dojdou, nebo jestli nastroj nebude delsi dobu pouzivan,
odstrante baterie z nastroje, predejdete tak moznému prosakovani

prchavych latek z baterii.
» Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

« Jestlize baterie vytékaji, vyhnéte se kontaktu s touto prchavou latkou.
Jestlize prchava latka z baterii pfijde do styku s vasima o¢ima, Usty,
nebo kuzi, omyvejte postizené misto ihned vodou a poradte se s
doktorem. Tato latka je ziravina a mohla by zptsobit ztratu zraku nebo
chemické popaleniny.

Umisténi
* Nevystavte nastroj nadmémému prachu nebo chvéni, nebo extrémné
nizkym teplotdm nebo teplu (napf. pfimému slune¢nimu svétlu, blizko
ohfiva¢li, nebo ve vozu b&éhem dne) piedejdete tak moznosti
zdeformovani povrchu nastroje nebo zniceni vnitinich soucasti.

* Neuzivejte nastroj v nejbliz§im okoli televize, radia, stereo vybaveni,
mobilniho telefonu, nebo dalsich elektrickych pfedméti. Jinak, nastroj,
televize, nebo radio mohou generovat hluk.

* Neumistéte nastroj v nestabilni pozici kde se muze nahodné
prevrhnout.

* Pfed posunem nastroje, odstranite v§echny spojené adaptéry a dalsi
kabely.



* Pfi instalaci néstroje se ujistéte, Ze je zasuvka lehce dostupna. Pokud
nastane porucha nebo problémy, ihned nastroj vypnéte a odpojte jej od
zasuvky. 1 kdyZ je nastroj vypnuty, stale do ného proudi minimalni
mnozstvi elektrického proudu. Pokud nebudete nastroj pouzivat delsi
dobu, ujistéte se, Ze je odpojen od zasuvky.

» Neumist'ujte zadné pfedméty pred vétraci otvory v nastroji, mohli by
branit adekvatni ventilaci internich soucasti nastroje a zpisobit tak
jeho piipadné piehrati.

* Pred spojenim nastroje s dalSimi elektronickymi souc¢astmi, vypnéte
napajeni vSech soucasti. Také, pfed zapnutim nebo vypnutim, se
ujistéte ze hlasitost kazdého komponentu je nastavena na minimum a
postupné zvysujte hlasitost pfi hrani na nastroji dokud nedosahnete
pozadované irovné.

* Pii CiSténi nastroje, uzivejte meékkou, suchou latku. Neuzivejte
tedidla, rozpoustédla, nebo chemicky impregnované hadiiky.

Zachazeni

» Nevsunujte prst nebo ruku do otvorl v nastroji.

* Nikdy vkladejte nebo neupust'te papir, kovové, nebo dalsi objekty do
mezer na panelu nebo klavesnici. Jestli toto nastane, vypnéte ihned
nastroj a odpojte sitovy kabel z AC konektoru. Pak dejte nastroj
kontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

* Neumistéte vinyl, plastové nebo kaucukové objekty na nastroj, v
opacéném piipadé miize dojit k odbarveni panelu nebo klavesnice.

* Neopirejte se o nastroj, a neumist'ujte t&zké pfedméty na nastroj, a
nepouzivejte nadmérnou silu na tlacitka, vypinace nebo konektory

* Nepouzivejte nastroj pro dlouhé ¢asové obdobi na vysoké nebo
nepohodlIné hlasitostni Grovni, miZze to zpusobit stalou nedoslychavost.
Pokud citite ur¢itou nedoslychavost nebo zvonéni v usich, porad'te se s
I¢katem.

Ukladani dat

Zalohovani dat

* Ulozena data mohou byt ztracena nebo poskozena diky poskozeni
nebo nespravnym zachazenim. Ulozte si dulezita data v pocitaci.
Informace o zasilani dat naleznete na strané 36.

Yamaha nemtize odpovidat za poskozeni zptisobend neodpovidajicim pouzivanim nebo modifikaci nastroje.

Vzdy néstroj vypnéte, kdyz jej nepouzivate.

Pfi pouzivani sitového adaptéru, dochazi i pii vypnuti nastroje k jeho napajeni elektrickym proudem na minimalni Grovni. Kdyz
nebudete pouZzivat nastroj delsi dobu, ujistéte se, Ze je sitovy adaptér odpojen od zasuvky.

Pouzité baterie zlikvidujte v souladu se zdkonem.

Tlustrace a LED displeje jsou v tomto manualu pouze pro ilustraéni ucely, na vaSem nastroji se mohou lehce lisit.



Uvod

Blahopiejeme a dékujeme Vam za zakoupeni Yamaha DD-65!
Nastroj DD-65 byl vyvinut tak, aby odpovidal a hrdl podobné jako bici sada — ale snadnéji, vice pouZitelné a
tak s mnoha skvélymi funkcemi.

Prosim ctéte tuto piirucku uZivatele peclivé pied pouZivanim ndstroje.

Hlavni rysy

DD-65 je vykonny a snadno pouZitelny néstroj s nasledujicimi rysy a funkcemi:

o Vyberte a hrajte 254 ruznych zvuki perkusi

K dispozici je Sirokéd paleta perkusnich zvuki, umoznujicich hrat riizné zvuky pfi Gthozu na pady —
naptiklad, zménit pad pro hru bubinku snare, tomu, konga ¢i dokonce specialnich efektovych zvuka
jako je naptiklad bouchnuti dvefi ¢i fev lva.

o Vyberte a hrajte 100 riiznych skladeb
100 skladeb zahrnuje demo skladby, bici patterny ¢i Fill in patterny. MiZete jednotlivé party ztlumit a
hrét tento vypnuty part pomoci padi a pedala.

o UloZte si vlastni hru
V nastroji lze ulozit az pét vlastnich skladeb a ty 1ze také prehravat, stejné jako skladby prednastavené.

Dodavané prisluSenstvi
=  Palicky (2 ks)
* NoZzni pedal 1 & 2
»  Uzivatelsky manual
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Setting Up

Nastaveni

Ujistéte se, Ze jste nasledujici operace provedli jeSté pred zapnutim nastroje.

Pozadavky napajeni
I kdyz miize néstroj fungovat jak na napajeci adaptér tak na baterie, Yamaha doporucuje pouzivat
napéjeci adaptér vzdy, kdyz je to mozné. Napdjeci adaptér je ptivetivejsi k ptirodnimu prostiedi a

nespotiebovava zdroje.

Pouziti napéjeciho adaptéru
1. Ujistéte se, ze je nastroj vypnuty (displej nic
nezobrazuje)

VAROVANI
Pouzivejte pouze uréené adaptéry (PA-5D, PA-
150 nebo doporucené Yamahou). Pouzitim jinych
adaptértt maze dojit k neopravitelnému poskozeni
nastroje nebo adaptéru.

DC IN12Y
+ =

AC outlet

2. Ptipojte napajeci adaptér ke konektoru napajeni
3. Pfipojte napéjeci adaptér k zasuvce

/N VAROVANi
e Napijeci adaptér odpojte vZdy, pokud
nebudete pouZivat nastroj nebo béhem boufrky.
e Nikdy nevypinejte nastroj (neodpojujte
adaptér nebo nevyjimejte baterie) béhem, operace
nahravani! Vysledkem by mohla byt ztrata dat.
e I kdyZ je nastroj vypnuty, stiale do ného proudi
elektricky proud na minimalni arovni.
Pokud nebudete nastroj pouZzivat delSi dobu,
odpojte napajeci adaptér od zasuvky.
[ ]

Pouziti baterii

1. Oteviete kryt baterii
na  spodni  strané
nastroje

2. Vlozte Sest novych alkalickych baterii. Dbejte na
jejich spravnou polaritu dle oznaceni na boku
prostoru baterii.

LLLLLLQ
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3. Zaviete opét kryt prostoru baterii, ujistéte se, ze
pevné zapadl na své misto.

/N varovani
Nikdy nezapojujte nebo neodpojujte napajeci adaptér
pokud je néstroj zapnut a jsou vloZeny baterie. To by
zpusobilo vypnuti néstroje.

Pro pouziti baterii je tfeba Sest monoclankt 1,5V
velikosti ,,C*“, LR14 nebo jiné¢ odpovidajici. (Jsou
doporuceny alkalické baterie.) Pokud je jiz napéti
v bateriich pro provoz nastroje nedostatecné, miize
dochazet ke zkresleni zvuku, nebo muze dojit i
k jinym problémim. Pokud k tomu dojde, vyménite
vSechny baterie dle téchto pokynt.

/N VAROVANi

e Pro tento nastroj pouZivejte alkalické baterie. U
jinych typu baterii (véetné dobijecich) muZze dojit
k nahlému vypadku napdjeni pokud dojde
k poklesu napéti baterii.

o Ujistéte se, Ze jste baterie vloZili se spravnou
polaritou. Pfi nespravné orientaci baterii miizZe
dojit k prehrati, poZaru nebo tniku Korosivnich
chemikalii.

e Pokud jsou baterie vybité, nahrad’te vSech Sest
baterii najednou. NIKDY nesméSujte staré a nové
baterie. NepouZivejte najednou riizni typy baterii
(napf. alkalické a manganové).

e Pokud nastroj nebudete pouzivat delSi
vyjméte baterie, zabranite tak jejich vyteceni.

dobu,



Ptipojeni sluchatek
PHONESOUTPUT)

(konektor

Po zapojeni sluchatek jsou automaticky vypnuty
interni reproduktory DD-65. Tento konektor mulze
také fungovat jako vystup.

Ke konektoru PHONES/OUTPUT muzete také
piipojit klavesovy zesilova¢, stereo systém, mix,
kazetovy rekordéru nebo jiné audio zatfizeni a vysilat
vystupni signal nastroj do tohoto zaftizeni.

& VAROVANI
Chrante sviij sluch a neposlouchejte NP-30 na prilis vysoké
urovni hlasitosti po dlouhou dobu, vysledkem by nemusela byt
Jjen unava sluchu ale i jeho poSkozeni.

/N VAROVANi
Chrante reproduktory tim, ze snizite hlasitost externiho zarizeni
a obé zarizeni pred propojenim vypnete. Pokud tak neucinite,
miuize dojit k elektrickému Soku nebo poskozeni vybaveni. Také
nejprve nastavte hlasitost externiho zarizeni na minimum a
PpoStupné jej zvysujte na pozadovanou uroven, zatimco hrajete na
nastroj.

Ptipojeni audio zdroje (konektor AUX IN)

ALY IN
|G = — — o
& = o

K tomuto konektoru pfipojte externi audio zdroj.
Miizete hrat na nastroj s podkladem z externiho
zdroje, tak jako s celou skupinou. Upravte uroven
hlasitosti vstupniho signalu pro optimalni vyvazeni.

Ptipojeni pedalti 1 a 2

FEDALT

K témto konektortim piipojte nozni spinace, pedaly 1
a 2. Tyto pedaly mlzete pouzit soucasné ke hie
kopéku a hi-hat — také jim mtizete ptiradit jiné

rejstiiky. Pfipojte dodany Pedal 1 ke konektoru
PEDAL 1 a Pedal 2 ke konektoru PEDAL 2.

Poznamka: Jesté pred zapnutim nastroje zkontrolujte
zda jsou oba pedaly spravné ptipojeny.

Pouziti MIDI konektoru

MID| N

other MIDI instrument

MiD| ouT

[]

I".j!.'E.

Nastroj je také vybaven MIDI konektory
umoziujicimi pfipojeni dalsich MIDI néstroji nebo
pocitace. (Vice informaci na strané 30.)

Poznamka:
e Pro pripojeni pouzijte MIDI kabely. Lze je koupit napr.
v prodejnach s hudebnimi ndstroji.

o Vzdy k pripojeni pouzivejte kvalitni MIDI kabely. Nikdy
nepouzivejte kabely delsi nez 15 metri, ty mohou zachytavat
Sumy, které ovlivni data.

Zapnuti nastroje

Otocte ovladacem hlasitosti [MASTER VOLUME)]
zcela doleva a stisknéte tlacitko [STANDBY/ON],
nastroj se zapne. Opakovanym stiskem tlacitka dojde

k vypnuti nastroje.

MASTER
VOLUME
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e ) ®
h\ 4 g

A\ varovani

o [ kdyz je nastroj vypnuty, stile spotrebovava minimalni
mnozstvi  elektrického  proudu.Pokud nebudete ndstroj
pouzivat delsi dobu, odpojte napdjeci adaptér od zasuvky
a/nebo vyjméte baterie z ndstroje

o Nikdy neprerusujte napdjeni (vyjmutim baterii nebo
odpojenim adaptéru) béhem provadéni operace nahrdavan!
Vysledkem by byla ztrata dat.

o Behem nahravani dat se na displeji zobrazi
se zleva doprava.

@ G

a pohybuje



Panel Controls

Panelové ovladace

o Celni panel
@ Front Panel

| OYAMAHA | /

—@jsfﬁa‘éggga [P

[

p
TIT°
B g 4 ‘

— g |e'|o ﬁ mj ou;'-?(:)“:u’: ; q mo '@n

o © O @) © @ OO0 O O

KT TLICK BREAK REPEA 5 FETOR

- (b fhecs

o

y

Celni panel ®
© [MASTER VOLUME] ovladaé...........cceeueuee. 12 © [A-B REPEAT] Ha&itKO.. .. . errrreeeeeeeeerneessn 27
(2 0] 1Y O 15 ® |START/STOP] t1agitko ...........oooovovoo. 12, 22
© [ASSIGN] tIaGitko......ccocucurrerreeecceersereeeanee 16 O DISPLAY.........ooooeoeeeeeeesessssssssssssssssssssssseee 15
O [REVERB] tIaGitko........cvurveeeecrccrcrrereenacnas 17 DRUM PAD X 8 ....cocuerrrerccersreseeersssssneses 13
© [HAND PERC.] tlaGitko .......ccoeeerrrrrreeccnenns 14
O [KIT] HaGItKO.cuvvvereeecceereseeeee e essese e 15
@ [CLICK] tIaGitko......ovevceeeerererreceenccnesessenns 19
© [SONG] tlaGitKo .....cevreeeereererererereraeseraenes 22
© [TEMPO] tIaGitkO....vveeececererereeeeeceessereenaes 25
(@ PART MUTE [DRUM 1-3], [BACKING]

L1 F= T 1 4= N 26
(D [FUNCTION] tIaGitko ......ccevevrererrerrernesrensnnas 12
(P [DEMO] tlaGitko.....vevreeereerrereercrsress e 12
(® [STANDBY/ON] tIaéitko .......cccoeurrrvnnece. 12, 36
@ [REC] HaGItKO ...vevevecececrreereeececseseseseeenasanaas 28
(5 [BREAK/TAP] Haéitko ......coevueueurererennnes 23,26
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e Zadni panel

Panel Controls

COiER

T @YAMAHA
0 W& N

M ST PELQALY

MIB] N

PHOMES.!

PEDAL2 QUTPUT

ALK IN

B R 12y
* ol —

@\
)

—
| U U
\ /\VAROVANI
*  ProtoZe jsou v ndstroji

zabudovany reproduktor, nemél
byste na néj pokladat zadné
video kazety, kazetové pasky,
diskety ¢i  jind magneticka
pamétova zarizeni — vysledkem
by mohla byt ztrata dat nebo
poskozeni  predmetii. Take

Pedal 1 Pedal 2
o Palicky
= )
= )
Zadni panel
&) [DC IN 12V] (AC Adaptor) konektor .......... 8
#D [AUX IN] konektor........cccccoeemrvicneeerrccneennnn. 9
%% [PHONES/OUTPUT] konektor...........c.c...... 9
@B [PEDAL 2] Konektor........ccceoeeveuerererreenrsennnns 9
@D [PEDAL 1] KONEKLOr......cccvvereercrerrcrreraenns 9
@ [MIDI IN/OUT] konektory.........ccceeereeunns 9, 30
11

nepouzivejte ndstroj v blizkosti
televize  nebo  pocitacového
monitoru, mohlo by dojit
k interferenci.

Palicky  pouzivejte  opatrne.
Nepouzivejte je na nic jiného nez
na hru na ndstroj. Palickami
také nemavejte ¢i nehadzejte,
zabanite tak moznému zranéni ¢i
poskozeni.

Pouziti noZnich pedala

Po piipojeni lze tyto pedaly pouzit
k soucasné hie kopaku nebo hi-hat
¢inelu — nebo jim miize byt pfifazen
jiny rejstiik. Pfipojte dodany pedal 1
ke konektoru 24 a pedal 2 k 23.

VAROVANI

Pred zapnutim nastroje se presvédcte, Ze jsou
pedaly spravné pripojeny.

Pri zapinani nastroje pedaly neseSlapujte.
Vysledkem by bylo obraceni polarity pedalu a
jeho opacna funkce.

Nepouzivejte pedaly primo na mékké podlaze,
mohlo by dojit k jejimu poskrabani.
Nezamotejte se nebo nezakopnéte o kabely
pedalii, vysledkem by mohl byt pad ndstroje,
jeho poskozeni nebo zranéni.



Playing the Demo Song

Prehravani demo skladeb

Nastroj je vybaven né¢kolika demo skladbami (001-005), specidlné vytvofenymi pro predvedeni

dynamickych moZnosti nastroje.

1 o Zapnéte nastroj
Stisknéte tlacitko [STANDBY/ON] a zapnéte
nastroj
o [ kdyz je nastroj vypnuty, stdle spotiebovava minimalni
mnozstvi elektrického proudu.Pokud nebudete nastroj
pouzivat delsi dobu, odpojte napdjeci adaptér od zasuvky
a/nebo vyjmeéte baterie z nastroje

2. Spust’te demo skladbu
Stisknéte tlacitko [DEMO] pro spusténi
ptehravéani demo skladby.

3. Zastavte pirehravani demo skladeb
Pro zastaveni ptehravani, stisknéte jeste
jednou tlacitko [DEMO] nebo tlacitko
[STRAT/STOP].

. Uprava hlasitosti
Otacejte ovladacem [MASTER VOLUME].

MASTER
WOLUME

\

N

o Hlasitost skladby
Polozku SONG VOLUME mizete pouzit na Upravu
hlasitosti mezi doprovodem skladby a vasi vlastni hrou
na pady.
Zapnéte rezim Funkci stiskem tlacitka [FUNCTION],
poté stisknéte tlacitko [DRUM1] nebo [DRUM?2] dokud
se na displeji neobjevi polozka “SGL*. Po uvolnéni
tlacitka se objevi hodnota hlasitosti skladby.
Pro zvySeni hodnoty, otocte ovladacem DIAL doprava,
pro snizeni otocte doleva. Rozsah hlasitosti je od 0-127.
Stiskem tlacitka [FUNCTION] ukonéite reZim Funkci.

12
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Play the Pads/Pedals

Hra na pady / pedaly

Uhozem pali¢kou nebo rukou na pad zahrajete bici rejstiik. Pokud chcete hrat rukama, aktivujte
rezim Hand Percussion stiskem tlacitka [HAND PERC.] (indikator sviti).
Hlasitost zahraného rejstiiku koresponduje s vasi hrou: pokud hrajete lehce, hlasitost je nizka a

obracené.

Hlasitost zvuku také odpovida tomu, na kterou ¢ast padu je hrano.

Nazvy padu

o Zobrazeny priklad, Drum Kit 1

Zvuk Hi-Hat je piitazen Malému padu 2
(Drum Kit 1). Uder na Maly pad 2 pii
seSlapnutém Pedalu 2 vytvoii zvuk zaviené
hi-hatky. Uder na maly pad 2 bez seslapnuti
Pedalu 2 vytvoii zvuk oteviené hi-hatky.

Pedal 2 Pedal 1
/\ 101: Hi-Hat Pedal Power 3: Bass Drum Power Closed

——

Small Pad\a

Seslapnutim Pedalu 2
ovladate Hi-hat. (V pfipadé
Drum Kit 1.)

@‘ Pti pouziti Pedélu
2 nefunguje

citlivost thozu.

Pedal 1 ovlada citlivost thozu,
hlasitost odpovida sile seslapnuti.

— =] —
NG )
%{ @- Pokud seslapnete pedal \\\‘
{ pfilis pomalu nebo slabg, 5 \

nemusi vydat zadny zvuk.




Play the Pads/Pedals

Zapnuti a vypnuti hry rukama

Na pady mtizete hrat jak dodanymi palickami tak i rukama. Stisknéte toto tlacitko a zapnéte tuto funkci
pokud chcete hrat rukama.

1. stisknéte tlagitko [HAND PERC.|
Kdyz stisknete tlacitko [HAND PERC.],
rozsviti se jeho indikédtor a citlivost thozu Funkce je zapnuta
padl je automaticky optimalné nastaven pro [
hru rukama. V tomto samém okamziku je \

vyvoldna odpovidajici skladba (001) a bici .
sada (37). BERC.
Po vypnuti této funkce je automaticky @

vyvolana skladba (001) a bici sada (01).
Poznamka: Pti zapnuti této funkce pouzivejte
pouze ruce, citlivost thozu je totiz

automaticky nastavena na nejvhodnéjsi uroven
pro tuto hru.

Uzamknuti zapnuté funkce hra rukama

Pokud na néstroj hrajete vyhradné rukama, doporu¢ujeme Vam vyuzit zamknuti zapnuté funkce Hand
Percussion, ta tak zlstava stale zapnuta. To zabrani nechténé zméné nastaveni néstroje béhem hry.

1.Ujistéte se, Ze je funkce zapnuta
(indikator sviti).

2. Zamknéte zapnutou funkci
Stisknéte a drzte stisknuté tlacitko [HAND

PERC.] dokud se na displeji neobjevi napis .
“LOC“. HEEIE ' II-I l'_--
oy
3. Pro vypnuti této funkce stisknéte a % L uo

drzte stisknuté tlacitko [HAND
PERC.] dokud z displeje nezmizi
napis “LOC*.

14



Vvybér bici sady a hra na ni

Nastroj nabizi k rychlému a jednoduchému vybéru z 50 riznych bicich sad (1-50, viz Seznam bicich
sad, strana 41). Téchto padesit sad ma jiz preddefinované kombinace rejstiikii a ty pfifazeny
jednotlivym padim a pedaltim.

Vyberte nékteré sady a hrajte na n¢.

Nastroj také nabizi moznost vytvoreni tii uzivatelskych sad pomoci pfifazeni riznych rejstiikii osmi
padiim a dvéma pedalim (viz Pfifazeni rejstiiki jednotlivym padiim a pedaltiim a jejich ulozeni jako
uzivatelské sady (C01-C03), strana 16).

1. stisknéte tlacitko [KIT]

Po stisknuti tlacitka [KIT] se na displeji I/T\J '
zobrazi Cislo aktualné zvolené sady. % |

2. Zvolte Cislo bici sady
Otacenim kolecka DIAL vyberete ¢islo sady.
Otacenim doprava se zvysSuji Cisla bicich sad a

obraceng. A
Poznamka: / \
Po zapnuti je béZn¢ zvolena bici sada ¢islo 1. | |
Sady s &isly C01-C03 jsou uZivatelské sady. '

* Uzivatelské sady , jsou sady vytvorené \ /
uzivatelem  pomoci  pfifazeni  rejstiiki —=

jednotlivym padiim a pedalim a poté je celé [P ey
nastaveni uloZeno. (strana 16) C ree A

15



Play the Pads/Pedals

Prirazeni reistfiki jednotlivvm padim a pedalim a uloZeni jako uZivatelské sady (C01-C03)

Nastroj nabizi 254 vysoce kvalitnich bicich rejstiika a 25
bicich frazi (viz Seznam bicich rejstiiki, strana 38) — a ty
muzete zcela bez omezeni pfifadit ke kazdému z osmi
padt a dvou pedali. Zkuste jim piifadit nékolik riznych
rejstiikti a ulozit si svoji vlastni bici sadu (C01-C03).

Poznamka: Dokud sady CO01-C03 nezménite, maji
stejny obsah jako sada 01 (viz Seznam bicich sad, strana
41).

1. stisknite tiacitko [ASSIGN]
Po stisknuti tlacitka [ASSIGN] se rozsviti jeho
indikator a na displeji je zobrazen napis CO1.

2. Otacenim kolecka DIAL zvolte
uzivatelskou sadu C01-C03 pro uloZeni

3. Zvolte pad nebo pedalu, ke kterému
budete prirazovat rejstrik
Udette jednou na urcity pad (nebo seslapnéte pedal),
a na displeji bude zobrazeno Ccislo aktudlné
ptifazeného rejstiiku tomuto padu.

4. Vyberte Cislo rejstiiku
Cislo rejstifku vyberte opakovanym tderem na pad
nebo seSlapnutim pedalu nebo otaenim koleckem
DIAL.

O Vybér rejstiriku uderem na pad nebo
seSlapnutim pedalu
Po kazdém uderu nebo sesSlapnuti se cislo
rejstitku zvysi o 1. Pfi této metodé¢ muzete
zarovenn slySet vybirané a pfifazované
rejstiiky.

0 Vybér pomoci kolecka DIAL
Otacenim kolecka smérem doprava zvySujete
hodnotu ¢isla rejsttiku a obracené.
Viz Seznam bicich rejstiiku na strané 38.

Opakujte kroky 3 a 4 pro vSechny pady a pedaly.

16
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5. UloZte nastaveni jako uzivatelskou sadu
Stisknéte tlacitko [ASSIGN] pro ulozeni uzivatelské

sady (indikator tlacitka zhasne). © - -
ZruSeni ukladani dosahnete stiskem tladitka [KIT], nff-l?\N rrr
[SONG] nebo [DEMO]. Qe U
Po pfifazeni rejstiiki bude automaticky nastroj h

nastaven pro tuto sadu.
Nyni muzete piifazené rejstiiky hrat na pady a
pedaly.

Zapnuti a vypnuti Reverbu

Ke zvuku celého néstroje DD-65 lze ptifadit rizné hluboké efekty Reverb.

1. stisknéte tlagitko [REVERB] |
Po stisknuti tlac¢itka [REVERB] se rozsviti jeho Larqp I on
indikator a k zvuku néstroje je pfidana atmosféra '

prostiedi mistnosti nebo koncertni haly. ¢

REVYERB

Q
2. Pro vypnuti efektu stisknéte tlacitko Y)
[REVERB] jesté jednou. (Ujistéte se, Ze
indikator nesviti.)

Nastaveni typu Reverbu

1 FIJN!ETII:IH DRU_M1 EIFI:LI_ME
R . , e
« Spust’te fynl(vc1 nastaveni typu Reverbu ’ @ . © @
Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté \:\ %Q)
stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2]
tolikrat, dokud se neobjevi népis ,rbt“.Poté se
zobrazi aktualni nastaveni typu reverbu.

- L
U

2. Otacenim kolecka DIAL zméinte typ

reverbu
O Seznam typi reverbi

Cislo | Typ reverbu Cislo | Typ reverbu ﬁ
1 Hall 1 6 Pédium 1

2 Hall 2 7 Pédium 2 |,| |
3 Hall 3 8 Plat 1

4 Mistnost 1 9 Plat 2 \

5 Mistnost 2 10 Vypnut T

3.Stisknéte  tladitko [FUNCTION] pro
odchod z rezimu funkei.

FUNCTION

Q
?@
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Play the Pads/Pelals

Nastaveni citlivosti padu

Nastroj umoziuje vase vlastni nastaveni citlivosti padu (rozsah 0-2).
Pokud je nastaveni na hodnoté 2, citlivost padu je nejvyssi a pfinasi nejvétsi dynamicky rozsah pro hru

vvvvvvv

FUNCTION DRELUMT  DRLUM 2
1. Spust’te funkci nastaveni citlivosti padu @Qﬁ'\ . @ Q@m\
Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté \ g
stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] -

tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,SGL". ~ ~
B

2. Nastavte citlivost
Pro zvySeni citlivosti otacejte koleckem DIAL

doprava, pro jeji snizeni doleva. A
Poznamka: Pivodni nastaveni je 1. / \
|t .|
3.Stisknéte  tlagitko [FUNCTION] pro \ /
odchod z rezimu funkci. -
Har |
FUNCTION
=
.\{%‘N\
N

O mechanismu zvuku padi

Pokazdé¢, kdyz udetite na pad, vysle senzor umistény na spodku padu elektronicky signal a
vytvoii bici zvuk.

Pokud udefite pfili$ siln¢, mize dojit k tomu, Ze blizké senzory také zareaguji vy tvori nechténé
zvuky. Nastroj DD-65 je nastaven tak, aby ignoroval velmi slabé signaly z padi a zabranil tak
tvorbé nechténych zvukd. Nicméné to zase miize pfinést problém pokud udefite na dva pady
soucasn¢. Pokud udefite na jeden pad siln¢ a na druhy slabé, druhy pad nemusi znit (i kdyz jste
to chtéli).

Vyfesit tento problém muzete zménou nastaveni DD-65 nebo zménou techniky hry (popsano
nize).

O Soucasny uder na dva pady tak, Ze jeden pad nezni
- Nastavte citlivost padu na 2. To miZe vyfeSit problém pokud udefite na
jeden pad slabg.
- Lepsim feSenim je dat pozor na to, abyste udefili na oba pady stejné silné.
0 Uder na jeden pad zptisobi znéni i daliich padi kdyZ nebyly zahrany
Nastavte citlivost padu na 0. V tomto nastaveni neni jsou pady chranény proti
nechténému znéni od okolnich siln€ udetenych padi

18



Zapnuti a vypnuti kliknuti

Nastroj je vybaven funkci kliknuti s nastavitelnym tempem a taktem.

Stisknéte tlacitko [CLICK] oLICK
Kliknuti zni v aktuadlnim rytmu a tempu. (Viz @
nastaveni tempa na stran¢ 25.)

Pro vypnuti kliknuti stisknéte tlacitko jesté jednou. b

Nastaveni taktu kliknuti

. Nastaveni ¢itatele zlomku taktu

Rozsah nastaveni je od 0 do 16.
Prvni doba taktu je zdlraznéna zvukem zvonu, ostatni znéji jako kliknuti.

1 « Spust’te funkci nastaveni Citatele taktu FUNCTION DRUM1T DRUM 2
Jednou stisknéte tlagitko [FUNCTION], poté @ - © @%
stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] !
tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,CL 1. Poté se
zobrazi aktudlni hodnota. -

2. Nastavte hodnotu Citatele taktu
Pro zvySeni hodnoty, otalejte koleckem DIAL

smérem doprava a obraceng. /:_-_\

Poznamka: Plvodni nastaveni je 4.
Pokud je nastaveno 00, vSechny doby | |

znéji jako kliknuti (bez zdtraznéni).
3.Stisknéte  tladitko [FUNCTION] pro \ /

odchod z rezimu funkci. Toaw | oo |5 !

FUNCTION

Q
)
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Play the Pads/Pedals

. Nastaveni jmenovatele zlomku taktu
Nastavte zakladni hodnotu noty pro kazdy takt.

1 «Spust’te funkci nastaveni jmenovatele

taktu

Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté
stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2]
tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,CL 2“. Poté se
zobrazi aktualni hodnota.

2. Nastavte hodnotu jmenovatele taktu
Koleckem DIAL nastavte jednu znasledujicich
hodnot délky noty: 2 (ptlova), 4 (Ctvrtova), 8
(osminova), 16 (Sestnactinova).

Poznamka: Plvodni nastaveni je 4.

3.Stisknéte  tlagitko [FUNCTION] pro
odchod z rezimu funkeci.

. Nastaveni hlasitosti zvuku kliknuti
Nastavte hlasitost zvuku kliknuti (rozsah: 1-127).

1 «Spust’te funkci nastaveni hlasitosti zvuku

kliknuti

Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté
stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2]
tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,CL 3. Poté se
zobrazi aktudlni hodnota.

2. Nastavte hodnotu hlasitosti zvuku kliknuti
pomoci kolecka DIAL

3. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro
odchod z rezimu funkci.
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Zapnuti a vypnuti ekvalizéru

Pokud pouzivate interni reproduktory, zapnéte ekvalizér (je vybrano ptivodni nastaveni).
Pokud pouzivate sluchatka nebo externi reproduktory, vypnéte jej.

1 « Spust’te funkci nastaveni Citatele taktu FUNCTION DRUM1 DRUMZ

Jednou stiskndte tlatitko [FUNCTION], poté @%) . © @,\

stisknéte tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] U
tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,E q“. Poté se

zobrazi aktualni nastaveni (On/OfY). ~ 1
|

2. Zapnéte nebo vypnéte ekvalizér
Pro zapnuti otocte koleCkem DIAL smérem doprava
a obracené. ﬁ

3.Stisknéte  tlagitko [FUNCTION] pro | |

odchod z reZimu funkci. \ /

OFF «a [n

-

FUNCTION

Q{)
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Playing a Sony y//

Nastroj je vybaven 100 riznych skladeb (péti demo skladbami, stejné tak jako rytmickymi patterny
a vyplnémi), které mohou byt pouzity jako doprovod k vasi hre.
(Viz Seznam skladeb na strané 40.)

Skladby U01-U0O5 lze pouzit také pro prehravani vami vytvorenych skladeb a nebo skladeb
prenesenych z pocitace. Vice detailii naleznete na strané 34 v sekci Prenos souboru skladeb z a do
pocitace. Vyberte jednu z skladeb a poslechnéte si ji.

Vvybér a prehravani skladby

SONG

1. stisknéte tlaitko [SONG]

: o @ o1
Po stisknuti tlacitka [SONG] se na displeji zobrazi Cislo "\ ), o
aktualni skladby.

2. Vyberte ¢islo skladby
Kole¢kem DIAL vyberte ¢&islo skladby. Cislo skladby se
zvétSuje pii otaceni smérem doprava a obracené. (Viz
Seznam skladeb na strané 40.)

Poznamka: Pfi zapnuti nastroje je automaticky nastavena ﬁ

skladba 001.
Pti zapnuté funkci automatického vybéru bici sady dojde
také k automatickému vyvolani nejvhodnéjsi bici sady pro | |

aktualné zvolenou skladbu (Viz strana 24).
Obtiznost kazdé skladby lze zjistit v seznamu skladeb na \
stran¢ 40. —

U01-U05 jsou uzivatelské skladby jez jste vytvofili Vy a nebo jste je
nacetli z pocitace.

Uvédomte si, ze i kdyZ stisknete tlacitko [START/STOP], nebude nic
znit, pokud tyto skladby neobsahuji zadna data.

3. Stisknéte tladitko [START/STOP]
Po stisknuti tlacitka [START/STOP] bude piehran 1 az 2

pocatecni takty a poté zacne piehravani skladby. _START/STOR _
Pfi prehravani skladby bude na displeji zobrazen aktualni u J'
takt skladby.Zkuste hrat na pady a pedaly spolu se __-——-%j_
skladbou.

Piehrévani zastavite dalSim stiskem tlacitka

[START/STOP].

Poznamka: Pro spusténi skladby mizete také vyuzit funkci

Vytukani (strana 23).
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Spusténi vyt'ukanim

Tato funkce umozituje nastavit tempo skladby a spustit doprovod pouhym vytukanim rytmu.

1. stisknéte tlacitko [BREAK/TAP]
Pokud je zastaveno prehravani skladby, stisknéte tlacitko m E‘:’E‘E" ft‘:’j
[BREAK/TAP]. VSechny tfi indikatory dob taktu budou I 111
blikat a znacit tak, Ze je nastroj v pohotovostnim reZimu “ﬁ{k) = =
funkce Vyt'ukani.
ZruSeni této funkce provedete opétovnym stiskem tlacitka
[BREAK/TAP].

2. Vytukejte start

Pokud chcete pouzit 4/4 rytmus, udefte na libovolny pad
nebo seSlapnéte pedal ctyfikrat a doprovod zacne hrat
v pozadovaném tempu.

Poznamka: Pocet nutnych uderi na pad odpovida
nasledujicim taktim: 5/4 5x, 4/4 4x, ¥4 3x, 6/8 2x.

3. Zastavte prehravani skladby

Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni piehravani N
skladby. =\

Spusténi padem

Tato funkce umoznuje spustit skladbu pouze udetenim na pad nebo seslapnutim pedalu.
Pro zastaveni piehravani skladby stisknéte tlacitko [START/STOP].

FUNCTION DHUMT DRELIM 2

- . YN 7 0o

1 « Zapnéte funkci Spusténi padem @w\ - @ @'\,{ﬁ\
Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté stisknéte g
tlatitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] tolikrat, dokud se

neobjevi napis ,,PdS*“. Poté se zobrazi aktualni nastaveni '
(On/OfY). ~ L-' j

Poznamka: Pivodni nastaveni je vypnuto (OfY).

3. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro odchod
z rezimu funkci. __

2, Vypnéte nebo zapnéte funkci A
Otoceni kolecka DIAL doprava funkci zapnete a obraceng. / \
\ /
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Playing a Song

Zapnuti a vypnuti funkce automatického vybéru bici sady

Tato funkce umoziiuje automaticky na nastroji nastavit nejvhodnéjsi bici sadu pro zvolenou skladbu.
Pokud je tato funkce vypnuta, nedojde ke zméné bici sady pii zméné ¢isla skladby.

FUNCTION DRUM1 DRLUM 2

1. Zapnéte funkci Automatického vybéru bici sady (@) . O @
Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté %‘“\ %

stisknéte tlagitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] N
tolikrat, dokud se neobjevi napis ,,AtS“. Poté se - -
zobrazi aktualni nastaveni (On/OfY). ;-jf f_ ,-f

2. Vypnéte nebo zapnéte funkci
Otoceni kolecka DIAL doprava funkci zapnete a obraceng.

i

Funkce je zapnuta.

A Zon)
L

Poznamka: Plivodni nastaveni je zapnuto (On).

3.Stisknéte  tlagitko [FUNCTION] pro
odchod z rezimu funkci.

Poznamka: Je zapnuto plivodni nastaveni.

FUNCTION

]
)

24



Playing a Seng

I'Jprava tempa

Tempo skladby kliknuti 1ze nastavit na jakoukoliv hodnotu v rozmezi od 11 do 320 dob za minutu. Cim

vvvvv

1. stisknéte tlatitko [TEMPO] @“ 1
Na displeji bude zobrazeno aktualni tempo (11-320). %w::rj ! C ']

2. Nastavte tempo
Pomoci kole¢ka DIAL nastavte tempo. Ota¢enim koleckem
doprava hodnotu tempa zvysujete a obracené.
Poznamka: Pokud soucasné stisknete tlacitka [SONG] a

[TEMPO], je automaticky obnoveno ptvodni tempo ﬁ

aktudlné zvolené skladby.

0.0 \_/

TEMPO

|I R L T = LS [ i
I-.,,I

U

0 O indikatorech doby

Béhem piehravani skladby budou specidlnim zpiisobem

blikat tfi indikatory doby taktu, tak aby vam pomohli
udrzet tempo.

U skladby 4/4 taktu a tempu 120.

1 doba 2 doba 3 doba 4 doba
'I‘I__I‘jll'_,l‘ f’f__'.l\"_i' f'l__'.l"t_l! I"I_—’j"_:

3. Stisknéte tla¢itko [SONG] pro ukondeni reZimu

nastaveni tempa
Poznamka: Tempo nelze nastavit béhem piehrdvani
demo skladby nebo béhem nahravani.
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Play along with a Song

Hra spolu se skladbou
Pouzijte pady a pedaly pro hru spolu se skladbou jako doprovodem.

Poznamka: Nastroj mize najednou zahrat az 32 toni. To zahrnuje noty vytvaiené doprovodem
skladby, pady, pedaly a noty vytvoiené daty pfijatymi pies MIDI.

Zapnuti a vypnuti stopy

Doprovod skladby v nastroji je rozdélen do Ctyft stop: bici stopa 1, 2 a 3 a doprovodna stopa.

Bici 1 Basovy buben
Bici 2 Buben snare
Bici 3 Cinel
Doprovod Doprovod
nesviti
| Stisknéte tlacitko stopy [DRUMI], [DRUM2], [DRUM3],
. . o ] [BACKING] pro vypnuti odpovidajici stopy (vypnuti zvuku)
FAST MUTE a jeji indikator zhasne.
DRUMY DRUMZ DRUM3 BACKING
o =N _
@ @ @’ @ Vypnutim stop Bici 1, 2 a 3 vdm umozni hrat spolu se
. When drum 3 is skladbou a cvicit vypnuty part.
muted.
Pokud je vypnuta stopa 3

Break (Prechod)

Pomoci funkce Break miiZete oZivit skladbu pfidanim vlastnich sol nebo vyplni, kdykoliv cheete.
Uderem na pad v rezimu Break je vypnut doprovod skladby az do konce taktu a vy miZete dokoncit vasi
vypln nebo solo.

BREAK

1 «Béhem prehravani skladby stisknéte tlacitko '5‘}'31'%*';1'%:
[BREAK/TAP] b i
Béhem piehravani skladby stisknéte tladitko [BREAK/TAP].  Tar

Tti indikdtory doby taktu budou blikat a indikovat tim, ze
nastroj je vrezimu Break. Pro vypnuti reZimu break
stisknéte tlacitko [BREAK/TAP] jesté jednou. (Indikatory
dob budou blikat v tempu.)

2. Zahrajte Break
Uhod’te na pad nebo seslapnéte pedal a doprovod prestane
znit do konce taktu. Egem tohoto pieruseni miizete zahrat
své s6lo nebo vypli.
Po dokonceni taktu ptejde nastroj opét do pohotovostniho
rezimu Break.
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3. Ukoncete rezim Break

Pro ukoneni rezimu Break stisknéte tlacitko BREAK
[BTEAK/TAP]. Rezim je také ukoncen se skoncenim

prehravani skladby. D%
Poznamka: Rezim Break nefunguje b&éhem piehravani —
demo skladby. AP~

Pouziti opakovani A-B

Pokud chcete cvicit urcitou ¢ast skladby, musite zadat body A (start opakovani) a B (konec opakovani).
Doprovod se bude donekonecna opakovat mezi body A a B a umozni vam tak cvicit tuto ¢ast tak
dlouho, jak potiebujete.

A=B
REFPEAT
- -

1. Nastavte zadatek, bod A E% ]

Kdyz ptehravana skladba dosdhne bodu, od kterého chcete =
zaCit opakované prehravat ¢ast skladby, stisknéte tlacitko
[A-B REPEAT], zadate tak bod A. Na displeji bude
zobrazeno “A“.

A=B

2. Nastavte konec, bod B ==

Kdyz ptehravana skladba dosdhne bodu, do kterého chcete D I

opakované piehravat cast skladby, stisknéte tlacitko [A-B \\Cﬁ\

REPEAT], zadate tak bod B (na displeji bude zobrazeno o

“b*). Bude zahran jeden uvadéci takt a na displeji bude

zobrazeno “A-b*“ a poté bude opakované piehravan urceny

usek skladby. Béhem piehravani bude na displeji zobrazeno

¢islo aktudlniho taktu.

Poznamka: Body A a B Ize zadavat v taktovych krocich.

h'

_

3. Zastavte opakovani A-B
Stisknéte tlac¢itko [START/STOP] a bude ukonceno
piehravani doprovodu skladby. START/STOP
Stisknéte tlacitko [START/STOP] jesté jednou a piehravani gj
skladby bude opé€t opakovano v zadaném rozsahu. “"__M__
Poznamka: Opakované piehravani je zruSeno pii vybéru N
jiné skladby.

——
|
=

U

0 Opust’te funkci opakovani

Pro ukonceni funkce stisknéte b&hem piehravani
tlacitko [A-B REPEAT] a rezim opakovaného
prehravani bude zruSen (body A a B jsou také zruseny)
a pokracuje normalni ptehravani skladby.

Pti zastaveni piehravani skladby stisknuti tlacitka [A-B o
REPEAT] zrusi body A a B. | A\
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Recording a Song y//

Nahravani skladby

Funkce uzivatelské skladby (U01-U05) umoziiuje nahrat a prehravat pét originalnich skladeb (v
kazdé skladbé priblizné max. 10000 not)

Data ktera lze ulozit
e Data zahranych padi a pedali
 Data skladby (¢islo nelze béhem nahravani zménit)
» Nastaveni zapnuti a vypnuti stopy
e Nastaveni tempa (béhem nahravani nelze zménit tempo)
 Nastaveni hlasitosti skladby

Nahravani
{i‘-’E—NG A A
1 « Pfiprava k nahravani O f ; ,’ f ;
Vyberte pozadovanou skladbu (001-100), bici sadu, a tempo y} - -
a nastavte zapnuti a vypnuti stop.
AEC
2. stisknéte tlacitko [RECORD] pro vstup do 1 l' F" 1
rezimu nahravani % .
Na displeji zacnou blikat tecky a znacéi tak pohotovostni -

rezim nahravani.

skladbu “U01-U05% pro nahravani

3. Otacenim koleckem DIAL zvolte uzivatelskou ﬂ

4. Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zahajeni
START/STOP

nahravani
Nyni mizete zahrat a ulozit vlastni vystoupeni. | %ﬁ\ _:-‘_ ]
"

Tak jak pokracuje nahravani, bude na displeji zobrazeno
nasledujici:

Clrr*JJJ*UUU*DDU*EEC*FFF*'"* j

L] ) o L] o o L) o o L]

Poznamka: Bc¢hem nahravani lze stisknutim tlacitka
[CLICK] zapnout nebo vypnout zvuk kliknuti.
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5. Zastavte nahravani
Pro zastaveni nahravani stisknéte tlacitko START/STOP
[START/STOP].
Poznamka: Kdyz béhem nahravani dojde k zaplnéni

paméti, na displeji se zobrazi “FL* a nahravani se P
automaticky zastavi.

MAVAROVANI

e Uvédomte si, Ze pokud v kroku 3 vyberete skladbu, ktera jiz obsahuje uloZen4 data,
ta budou prepsana novymi.

e Béhem nahravani dat (na displeji se pohybuje “-*) nepreruSujte napajeni
(nevyjimejte baterie nebo neodpojujte adaptér). Vysledkem by byla ztrata dat.

Prehravani nahrané skladby

Ulozenou uzivatelskou skladbu (U01-U0S5) Ize piehrat stejnym
zpisobem jako ostatni skladby (001-100) .

Uzivatelské skladby (U01-U05) jsou
i1 f-i ] v poradi hned za skladbou 100 (pied
N | skladbou 001).

Vymazani skladby

Tato operace vymaze vSechna nahrand data vSech stop zvolené uzivatelské skladby.

1. stiskn&te tlacitko [REC]

Vyberte pozadovanou skladbu (001-100), bici sadu, a tempo
a nastavte zapnuti a vypnuti stop.

2. Otacenim koleckem DIAL zvolte pozadovanou

uzivatelskou skladbu “U01-U05“ pro vymazani
ZruSeni operace provedete stisknutim tlacitka [REC].

3. Stisknéte tlaitko [START/STOP] dvakrt

Bude provedena operace vymazani skladby.

Ipyui P C
R T AR i T

AVAROVANI
« Béhem mazani dat (na displeji se pohybuje “-%)
neprerusujte napajeni (nevyjimejte baterie nebo

neodpojujte adaptér). Vysledkem by byla ztrata dat. | ___:__%m—,\:—-:
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Atout MIDI e
O MIDI

Konektory MIDI IN a MIDI OUT, umisténé na zadnim panelu nastroje, umoZzinuji pripojeni
dalSich MIDI néastroji, zarizeni a pocitaci pro rozSifeni hudebnich funkénosti nastroje —
napriklad pouZiti nastroje pro hru zvuki jinych nastroj, nebo pro nahravani hry na pocitac¢i nebo
sekvenceru.

Poznamka: Data piednastavenych skladeb nelze pies MIDI vysilat.

Co je to MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je standardem pro MIDI N MIDI OUT
komunikaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji a hudebnimi
zafizenimi. KdyZ jsou nastroje vybavené MIDI propojeny MIDI

7 o |

lo
kabelem, je mozné mezi nimi pienaset hru a data nastaveni, pro /||( ,- || 'I '_ g |I
vyrazné zvyseni potencialu hry i produkce. I\ '\\ I

/AVAROVANI
Pripojeni nastroje k externimu vybaveni proved’te az po vypnuti v§ech zarizeni. Poté zapnéte
nejprve nastroj a poté pripojené zarizeni.

Co lze délat s MIDI?

« Pfenaset data hry mezi nastrojem a MIDI vybavenym néstrojem nebo pocitacem. (strana 30)
e Pfenos dat Skladby mezi nastrojem a pocitacem. (strana 34)

PrenasSeni dat hry do a z jiného nastroje

Po ptipojeni nastroje k jinému MIDI zatfizeni nebo pocitac¢i mizete pouzivat data hry néstroje na téchto
MIDI zatizenich nebo pocitaci, a také 1ze nechat znit data hry z téchto ptipojenych MIDI zatizeni nebo
z pocitace.

o Pokud je nastroj propojen s jinym MIDI zarizenim , vysila a prijima data hry

DD-65/Y DD-60
MIDI transmit
MIDIIM _ MIDI QUT "/ )
MIDI instrument [ -
MIDI OUT _) MIDI 1N D e
MIDI receive e

o Pokud je nastroj propojen s pocitacem , vysila a prijima data hry
MIDT IN MIDI ouT

( slol N I OuT )
UsB |—|| l|—||
 uee |
& | &0y |
| |
"'{: \g% @ DD-55/YDD-60
1+ "—f 4 _
= ] 1

(=uch as the Yamaha
UX18)

LEJ A USB-MIDI intaface




Pro pfipojeni nastroje k USB vybavenému pocitaci budete potiebovat Yamaha UX16 nebo jiny USB-
MIDI interface.

Ob¢ tato zafizeni Ize koupit v prodejnach s hudebnimi nastroji, pocitaci nebo elektronikou.

Pokud budete pouzivat Yamaha UX-16, nainstalujte na pocita¢ dodany driver.

Poznamka: Pro pouziti pocitace je také potieba specialni (sekvencni) software.

Zapnuti a vypnuti Lokalniho ovladani

Lokalni ovladani urcuje, zda noty hrané na klaviatuie ndstroje znéni pomoci interniho ténového
generatoru nebo ne; pokud je lokalni ovladani zapnuto, je aktivni interni tonovy generator, pokud je
vypnuto, tak nezni.

On (zapnuto)...... Toto je normalni nastaveni, kdy noty hrané na klaviatufe znéji pomoci
interniho tonového generatoru. Také data prijimana pies MIDI znéji pomoci
interniho tonového generatoru.

Off (vypnuto)......  Pfi tomto nastaveni ndstroj sim nevytvaii zadny zvuk (pfi hfe na pady nebo
pedaly) ale data hry jsou ptenaSena ptes MIDI. Data piijimana pres MIDI
zn&ji pomoci interniho tdnového generatoru.

Poznamka: Normaln€¢ by mélo byt toto nastaveni zapnuto — chcete ptece slySet to co hrajete.
Nicmén¢ u nékterych externich sekvencerech, ho budete muset vypnout, tak
abyste zabranili vytvofeni zdvojenych zvukd — jednoho vytvotfeného hrou na
pad nebo pedal a druhého vytvotreného daty hry na pad nebo pedal zaslanymi

sekvencerem.
FUNGTION DHUMT DRLUMZ
1 x . , 1o L as . N S
« Zapnéte funkci nastaveni Lokalniho ovladani L ) k\l{m
Jednou stisknéte tlac¢itko [FUNCTION], poté stisknéte tlacitko \ ; \xvl

[DRUM 1] nebo [DRUM 2] tolikrat, dokud se neobjevi napis
,»LCL*. Poté se zobrazi aktualni nastaveni (On/Off).

2. Vypnéte nebo zapnéte funkci

Otoceni kolecka DIAL doprava funkci zapnete a obraceng.

Poznamka: Pivodni nastaveni je zapnuto (On).

3. Stisknéte tla¢itko [FUNCTION] pro odchod
z rezimu funkci.

Poznamka: Bez ohledu na nastaveni této funkce, jsou vzdy
data hry vysilana pfes MIDI OUT konektor do externiho

MIDI zafizeni.

FUNGTION
AVAROVANI{ K
Pokud je Lokalni ovladani vypnuto, nastroj \::‘l

nevydava zadny zvuk.
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Nastaveni ¢isla MIDI tonu

Ke kazdému padu a pedalu (celkem deseti) Ize ptifadit urcité ¢islo MIDI ténu od C-2 do GS.
Poznamka: Informace o pfenasenych tonech a rejstficich naleznete v sekci Bici mapa na strané 48.

FUNGTION DRUMT  DRUM 2
1 « Zapnéte fun!(c1 navs’tavem ¢isla MIDI toqu o @ - @ Q@L\
Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté stisknéte !

tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] tolikrat, dokud se

neobjevi napis ,,not“. Poté se zobrazi aktualni nastaveni pro |
Pad 1. - - o
For
2. Vyberte pad nebo pedal, kterému budete cislo
prirazovat
Udette na libovolny pad, na displeji bude zobrazeno Y o—o
aktudlné pfifazené Cislo tonu u tohoto padu. Tény s kiizkem [ |
jsou oznaceny indikatorem na pravé strané displeje. o
3. Pritad’te &islo MIDI tonu # sharp)
Otacenim koleckem DIAL smérem doprava budete zvySovat [
hodnotu ¢isla MIDI tonu, a obracené. - " "—r’t
Poznamka: Toto Cislo lze také zadat pomoci udert na pad. Indicates the note number
Kazdy uder zvysi hodnotu o pulton. is C#-2
4. Stisknéte tlac¢itko [FUNCTION] pro odchod ﬁ
z rezimu funkci. f \
|
|
Poznamka: Pokud zvolite bici sadu nebo uzivatelskou bici
sadu, nastaveni bude aplikovdno na pfednastavené hodnoty. -
Pokud je zapnuta funkce automatického vybéru bici sady a

je vybrana jina skladba, nastaveni bude aplikovano na gl st - P
piednastavené hodnoty. ¢ ore T re et ua
Funkce automatické volby ¢isla MIDI toénu je automaticky g =
vypnuta pii zméné ¢isla MIDI tonu.
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Zapnuti a vypnuti automatického nastaveni ¢isla MIDI tonu

Bézné, byste meli nechat tuto funkci zapnutou (je to plivodni nastaveni). Pokud je tato funkce zapnuta a
udefite na pad, MIDI ton odpovidajici tomuto padu je vysilan pfes MIDI OUT terminal.
V opa¢ném piipadé¢, kdyZ je funkce vypnuta a vy udefite na pad, je pfes MIDI OUT terminél vyslana

hodnota MIDI tonu vami k tomuto padu piifazené.

Poznamka: Informace o pfenasenych tonech a rejstficich naleznete v sekci Bici mapa na strané 48.

1 o Zapnéte funkci automatického nastaveni cisla

MIDI ténu

Jednou stisknéte tlacitko [FUNCTION], poté stisknéte
tlacitko [DRUM 1] nebo [DRUM 2] tolikrat, dokud se
neobjevi napis ,,Ant”“. Poté se zobrazi aktualni nastaveni
funkce (On/OfY).

2. Zapnéte nebo vypnéte tuto funkci
Otacenim koleCkem DIAL smérem doprava funkci zapnete,
a obraceng.

3.Stisknéte  tlagitko [FUNCTION] pro
odchod z rezimu funkci.

Poznamka: Funkce automatické volby ¢isla MIDI tonu je
automaticky vypnuta pti zméné¢ ¢isla MIDI tonu.

33

DRUM1 DRUMZ

Ly _
rrrrig

FUNCTION

@%}




Prenos souboru skladeb z a do pripojeného pocitace

I kdyZz je tento néstroj vybaven 100 prednastavenych skladeb, muzete také pienést dalsi skladby
z pocitace do flash paméti nastroje. Protoze je pamétovy prostor sdilen mezi uzivatelské skladby a
pienesené soubory skladeb, mozné budete muset né¢které skladby odstranit.

Lze prehravat nactené skladby ve formatu SMF 0. Vice informaci o tom, jak pfenaset soubory pomoci
programu Musicsoft Downloader naleznete v online napovédé programu v sekci Pienos dat mezi
pocitatem a nastrojem.

* SMF (Standard MIDI Format) je jednim z nejbéznéjsich a nejkompatibilnéjSich sekvencnich formata
pouzivanych pro ukladdani sekvencnich dat. Existuji dvé variace: format 0 a 1. Mnoho z MIDI zatizeni je
kompatibilnich s formatem 0 a mnoho komer¢né dostupnych dat je nabizeno v tomto formatu.

+ Instalace Musicsoft Downloaderu
Z nasledujici webové stranky si miZete stdhnout aplikaci Musicsoft Downloader. Ujistéte se, ze vas
pocita¢ je vybaven internetovym piipojenim a poté aplikaci nainstalujte.

http://music.yamaha.com/download/
Poznamka: Z této stranky miizete stahnou nejnovejsi verzi tohoto programu.

e  Minimalni poZadavky

OS: Windows 98SE/ME/2000/XP

CPU: 233 MHz nebo lepsi, Intel Pentium Celeron (doporuceno 500 MHz nebo
lepsi)

Pamét’: 64 MB nebo vice, (doporuceno 256 MB)

Harddisk: nejméné 128 MB volného mista, (doporuceno 512 MB)

Displej: 800 x 600 HighColor (16-bit)

Jiné: Microsoft Internet Explorer 5,5 a vys$si

« Pripojeni osobniho pocitace
Po nainstalovani Musicsoft Downloaderu pfipojte pocitac, postupujte podle ndvodu nize.
Pro pfipojeni USB vybaveného pocitate budete potfebovat Yamaha UX16 nebo jiny USB-MIDI
interface. Muizete je nakoupit v obchodech s hudebnimi néstroji, pocitaci nebo elektronikou.
Pokud budete pouZzivat Yamaha UX16, nainstalujte dodany driver na vas pocitac.
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T .
' I
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) (== |
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— RE ==
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« Prenos souborii skladeb z pocitace
MuzZete prenaset soubory skladeb z pocitace do flash paméti nastroje. Vice informaci o tom, jak prenéset
soubory pomoci programu Musicsoft Downloader naleznete v online napovéde programu v sekci Prenos
dat mezi pocitaCem a nastrojem.

Poznamka: Aplikace Musicsoft Downloader nemusi nalézt ptistup k nastroji v té€chto ptipadech:
Béhem piehravani dema

Béhem piehravani skladby

Béhem nahréavani

o Data, ktera lze do nastroje nacist z pocitace

Skladby: maximalné 5 skladeb (U01-U0S5)
Data: 70 Kb na skladbu
Format dat skladby: SMF format 0
Data skladby: *#x MID (MIDI skladba)
/N VAROVANI

Pti pfendSeni dat pouzivejte napéjeci adaptér. Mohlo by dojit k poruseni dat pokud by se béhem
prenosu baterie vybily.

Uvédomte si, Ze uzivatelské skladby 01-05 jsou bézné€ pouZivany pro nahravani nebo nacteni. Dejte
pozor na to, abyste si nevymazali dtlezitd data.

Béhem pfenosu nikdy nevypinejte néstroj nebo neodpojujte napéjeci adaptér. Nemuselo by dojit
pouze k zruSeni operace prenosu dat ale také k nestabilité¢ funkce flash paméti néstroje a vymazani
vSech v ni ulozenych dat.

« Prenos soubori skladeb z nastroje do pocitace

Miizete prenaset uzivatelské skladby nebo skladby nactené z pocitace a uloZzené v nastroji pomoci
aplikace Musicsoft Downloader do pocitade. Vice informaci o tom, jak prenaset soubory pomoci
programu Musicsoft Downloader naleznete v online napovédé programu v sekci Prenos dat mezi
pocitacem a nastrojem.

e Data, ktera lze do pocitace prenést z nastroje
Uzivatelské skladby (U01-05)

Poznamka: Ptfednastavené skladby z néstroje nelze prenést.
Neprejmenovavejte uzivatelské soubory v pocitaci. Pokud tak ucinite, nebudou pti
zpétném nacteni v ndstroji rozpoznany.

« Vymazani prenesenych skladeb z paméti nastroje
Pro vymazani celého obsahu paméti pouzijte funkci Uplné vymazani na strané 36.
Pro vymazani urcité skladby pfenesené z pocitace pouZijte funkci Delete aplikace Musicsoft
Downloader.
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Appendix 7

Dodatek

ZéthOVéni a inicializace..oo..o.o.oooo.oo-.ooo.oooo.oo..o.oo.oo..oo....oo.oo.uo....

Zalohovani
Nasledujici nastaveni jsou vzdy zdlohovana a vydrzi 1 po vypnuti.
Muzete obnovit celou interni pamét’ na ptivodni nastaveni nebo obnovit pamét’ s vyjimkou skladeb.

e Zalohované parametry zustavajici v paméti

Uzivatelské skladby (v¢etné skladeb pfenesenych z pocita¢e) Hlasitost kliknuti

Uzivatelské sady

Nastaveni citlivosti

Nastaveni automatického vybéru bici sady
Hlasitost skladby

Nastaveni spusténi pomoci padu

Cislo MIDI ténu

Nastaveni automatického vybéru ¢isla MIDI tonu
Nastaveni ekvalizéru

Inicializace
Tato procedura vymaze vSechna nastaveni provedena ve Flash paméti nastroje a vrati je na jejich
puvodni hodnoty. Mozné jsou nasledujici postupy.

o Vymazani pameéti......cceveiiinniiiiinnniceinnnnn
Pro vymazani vSech dat uloZenych ve flash paméti (viz nize)
stisknéte tlacitko pro zapnuti nastroje [STANDBY/ON] zatimco
drzite stisknuté tlacitko [DEMO]. Zalohovand data budou
vymazéana a budou obnovena ptivodni nastaveni.

SEwo / STANDBY/ON f- f- !
. / II(’ -\_I —
h}] r [ \ .l , L L
I{’n? / N -":;{1'\
L f
~ \ \‘| Na displeji bude zobrazeno FCL a
W

poté ¢islo skladby 001.

. SmaZéni Za’.thOVéniooo.oo.ooooooooo.oooooooooooooooo
Pro smazéani zalohovanych dat v interni Flash paméti s vyjimkou
dat skladeb, stisknéte soucasné tlacitko pro zapnuti ndstroje

[STANDBY/ON] a =zatimco drzite stisknuté tlacitko
[FUNCTION].
FUNCTION .-"I STANDEY S OM ,- l
/ _/" T, —
» 5 () Lo

i’%

)
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Appendix

1 4 ] [ X A4 4 r
Probléemy a jejich reseni
V mnoha ptipadech problémi nebo spravného fungovani Ize nalézt feSeni pomérné snadno. Prectéte si
nasledujici seznam jesté pred tim, nez usoudite, Ze vas nastroj je porouchany.
Pokud vam tato napovéda nepomtize, kontaktujte vaseho prodejce Yamaha pro stanoveni zévady a jeji
odstranéni. Nepokousejte se nastroj opravit sami, mohlo by dojit k jeho vaznému poskozeni.

Problém

Pric¢ina/feSeni

Pii zapnuti nastroje se ozve kliknuti,
nebo v ném lupne

Toto je b&zna situace pfi zapnuti nastroje.

LED displej je zcela Cerny

Po Uderu na pad displej zEernd a poté
zobrazi “001*

Nastaveni uzivatelské bici sady zmizelo
nebo je zménéno

Baterie jsou vybité a mély by byt vyménény sadou
Sesti novych. Idealné, pouzijte k napajeni adaptér
(viz strana 8).

Pii pouziti mobilniho telefonu dochazi
k vytvareni ruchi

Pouziti mobilniho telefonu v blizkosti nastroje
vytvaii interferenci. Pouzivejte telefon ve vétsi
vzdalenosti od ndstroje nebo jej vypnéte.

Reproduktory nevydavaji zadny zvuk

Hlasitost je ptili§ nizka. Zvyste ji (strana 12).

V konektoru PHONES/OUTPUT je zasunut
konektor jack. Odpojte jej (strana 9).

Lokalni ovladani je vypnuto. Zapnéte jej (strana
31).

Pii uderu na pad nezni zvoleny rejstiik

Zvoleny rejstiik neni pfifazen padu

Pouzijte funkci pfifazeni rejstiiku padu (strana 16).

Na displeji se néhle objevil napis “FL* a
nahravéni bylo ukon¢eno

Objem nahranych dat presahl limit 10.000 not

Pfi uderu na pad automaticky zaéne
prehravani skladby

Je zapnuta funkce spusténi padem. Vypnéte ji
(strana 23).
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Appendix

Seznam bicich rejstriku

Seznam panelovych rejstiiku

Vr-::g:.e Voice Name Vﬁ:e Voice Name Vﬁﬁe Voice Name
* Bass Drum AMB+ *55 Tom Power 3 *100 Analog HH Open
o Bass Drum Power Open *56 Tom Power 2 “110 Analog HH Closed 3
*3 Bass Drum Power Closed *57 Tom Power 1 111 Analog HH Closad 4
4 Bass Drum Soft 58 High Tom 112 Analeg HH Open 2
5 Bass Drum Hard 59 Mid Tom H *113 Crash Cymbal Stereo 1
& Bass Drum 60 Mid Tom L *114 Crash Cymbal Stereo 2
7 Bass Drum 2 &1 Low Tom *115 Ride Cymbal Stereg 1
8 Bass Drum H 62 Floor Tom H *116 Ride Cymbal Stereo 2
9 BD Rock 63 Floor Tom L 117 Ride Cymbal Cup Stereo
10 BD Gate 64 Room Tom & *118 Chinese Cymbal Power
11 BD Analog L 65 Room Tom 5 *119 Splash Cymbal Power
12 BD Analog H 66 Room Tom 4 120 Crash Cymbal 1
13 AnBD Dance-1 67 Room Tom 3 121 Crash Cymbal 2
14 AnBD Dance-2 68 Room Tom 2 122 Ride Cymbal 1
15 AnBD Dance-3 69 Room Tom 1 123 Ride Cymbal 2
16 BD Jazz 70 Rock Tom & 124 Ride Cymbal Cup
17 Bass Drum L ral Rock Tom & 125 Chinese Cymbal
18 Gran Cassa T2 Rock Tam 4 126 Splash Cymbal
19 Gran Cassa Mute 73 Rock Tom 3 127 Analog Cymbal
*20 Snare Soft Power 1 74 Rock Tom 2 *128 Side Stick Power
*21 Snare Power 1 75 Rock Tom 1 129 Side Stick
taz Snare Rough 1 76 ETom & 130 Analog Side Stick
LFE Open Rim Power 1 i ETom 5 131 Hand Clap
*24 Snare Power 2 T8 E Tom 4 132 Sticks
*25 Snare Rough 2 79 E Tom 3 133 Castanet
26 Snare H Soft 80 ETom 2 134 Tambourine 1
27 Snare M 81 ETom 1 135 Tambourine 2
28 Snare H Hard az Analog Tom & 136 Finger Snap
29 Open Rim Shot 83 Analog Tom 5 137 Vibraslap
30 Snare H Soft 2 84 Analog Tom 4 138 Conga HTip
31 Snare M 2 85 Analog Tom 3 139 Conga H Heel
32 Snare HHard 2 86 Analog Tom 2 140 Conga H Open
33 Open Rim Shot 2 a7 Analog Tom 1 141 Conga H Mute
34 5D Room L B8 Jazz Tom 8 142 Conga H Slap Open
35 5D Room H a9 Jazz Tom 5 143 Conga H Slap
36 SD Rock H an Jazz Tom 4 144 Conga H Slap Mute
37 5D Rock L 91 Jazz Tom 3 145 Conga L Open
38 5D Rock Rim 92 Jazz Tom 2 148 Conga L Mute
39 Snare L a3 Jazz Tom 1 147 Conga L Slap Open
40 SDElecL 94 Brush Tom & 148 Conga L Slide
4 Analog Snare 1 a5 Brush Tom 5 149 Bongo H Qpen 1 Finger
42 AnSD Snappy 96 Brush Tom 4 150 Bongo H Open 3 Finger
43 AnsSD Q a7 Brush Tom 3 151 Bongo H Rim
44 AnSD Ana+Acoustic a8 Brush Tom 2 152 Bongo H Tip
45 AnSD OpenRim a9 Brush Tom 1 153 Bongo H Heel
46 SDJezz L **100 Hi-Hat Closed Power 1 154 Bongo H Slap
47 SDJazz M **101 Hi-Hat Pedal Power 155 Bongo L Open 1 Finger
48 Marching Sn M **102 Hi-Hat Open Power 156 Bongo L Open 3 Finger
49 Marching Sn H **103 Hi-Hat Closed Power 2 157 Bongo L Rim
50 Brush Tap 104 Hi-Hat Closed 158 Bongo L Slap
51 Brush Slap 105 Hi-Hat Pedal 159 Timbale H Open
‘52 Tom Power 6 106 Hi-Hat Open 160 Timbale L Open
*53 Tom Power 5 o7 Analog HH Closed 1 161 Timbale Paila H
*54 Tom Power 4 *108 Analog HH Closed 2 162 Timbale Paila L
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Appendix

V::::.e Voice Mame Vﬁ::e Volce Name Vﬁg:.e Voice Name
183 Cowbell Top 204 Paigu Middle 245 Uhl+Hit
164 Agogo H 205 Dagu Heavy 246 Footsteps
185 Agogo L 208 Zhongcha Open 247 Frog
186 Cabasa 207 Zhongcha Mute 248 Rooster
167 Maracas 208 Luo Big 249 Daog
168 Guiro Short 209 Luo High 250 Cat
169 Guiro Long 210 Zhongluo Open 251 Owl
170 Claves 21 X¥laoluo Open 252 Horse MNeigh
17 Wood Block H 212 Xiaocha Mute 253 Cow
172 Wood Block L 213 Muyu Mid 254 Lion
173 Cuica Mute 214 Cajon Lo
174 Cuica Open 215 Cajon Mute @® Seznam frazi
175 Triangle Mute 218 Cajon Slap Volce -
176 Triangle Open 217 Djembe Lo No. Voice Name
177 Shaker 218 Djembe Mute 255 Simple Rock
178 Jingle Bell 219 Djembe Slap 256 Pop Rock
179 Wind Chime 220 PotDrum Cpen 257 R&R
180 Surco Mute 221 PotDrum Close 256 Groove Rock
181 Surdo Open 222 TalkingDrum Open 250 Hard Rock
182 Tablah Tak 4 223 TalkingDrum BendUp 260 Black Contemporary
183 Tablah Tak 2 224 TalkingDrum Slap 281 Hard Shuffles
184 Tablah Salk 1 225 TalkingDrum LeftHand-Cpen 252 Blues Shuffle
185 Tablah Dom 1 226 Oodaiko 263 AOR
186 Daholla Dom 227 Oodaiko Rim 264 Soul
187 Rig Snouj 2 228 Yaguradaiko 265 Club Mix
188 Riiq Tak 1 229 Yaguradaike Rim 266 House
188 Riiq Tak 2 230 Atarigane 287 Jazz Funk
190 Rig Brass 2 23 Shimedaiko 268 Ballad
19 Rig Dom 232 Tsudumi 269 R&B
192 Katem Dom 233 Ainote 270 Motown
193 Katem Sak 2 234 Scratch Cut 271 Urban Funk
194 Sagat 2 235 Scratch 270 Fusion
185 Baya Ge 236 Laugh 273 Fusion Samba
196 Baya Ke 237 Scream 274 Jazz
197 Baya Ghe 238 Punch 275 Arabic
198 Baya Ka 239 Car Crash 276 Indian
189 Tabla Na 240 Yol o977 African
200 Tabla Tin 24 Gol 278 Conga
2M Tabla Di 242 Get up! 270 Timbal
202 Tabla Me 243 Whoow!
203 Bangu 244 Huuaah!

+ Rejstiik je nahran stereo

* Pritazenim zavieného a oteviené¢ho hi-hat jak k padu tak pedalu 2, mohou byt tyto rejstiiky ovladany pedalem 2 takto:

- Uhod'te na pad pfi seSlapnutém pedalu 2, vysledkem je zvuk zavieného hi-hat
- Uhod’te na pad bez seslapnuti pedalu 2, vysledkem je zvuk otevieného hi-hat

- Seslapnéte pedal 2 bez tderu na pad, vysledkem je zvuk ,,pedalu‘ hi-hat
- Pokud je tento rejstiik pfifazen vice padtim, k ovladani funkce pedalu (zavieny/otevieny) lze pouzit pouze ten nejvice

vlevo.

Poznamka:

Nelze vysilat data frazi

Data pan rozlozeni pro vSechny rejstiiky jsou pevné nastavena a nelze je ménit, bez ohledu na piifazeni padu.
Naptiklad pokud je rejstiik s ur¢enim pan vlevo ptifazen padu napravo, zvuk bude stejné znit vlevo.
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Seznam skladeb
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S':':g Song Name Em; s::g Stk bl El:?t; Sﬁ:g R Elll]:'t;
Demo 035 | Hip Hop Shuffle 1 MNomal 073 | 6/8 March Momal
001 | DD Funk - 037 [ Hip Hop Shuffle 2 MNormal 074 | Arabic Difficult
002 | 16Reat Ballad - 038 [ Techno Pop Nomal 075 | Indian Difficult
003 | Swing Jazz N 032 | Disco 1 Nomal 076 | African Difficult
004 | Latin Pop - 040 | Disco 2 Momal 077 |Folklore Difficult
005 | World Beat - 041 | Disco 3 Momal 078 |[Japaneze 1 MNomal
Pattern 042 |4 Beat Easy 079 | Japanese 2 Momal

008 | 8 Beat 1 Easy 043 | Big Band MNomal 080 | Chinese Momal
007 | 8 Beat 2 Easy 044 | Swing Jazz Nomal Song
008 | & Beat 3 Easy 045 | Swing Easy 081 |8 Beat Pop Momal
009 |8 Beatd Easy 046 (54 Jazz Difficult 082 |8 Beat Rock Momal
010 | & Beat Pop Easy 047 | Dixieland MNomal 083 (16 Beat Pop Momal
011 | & Beat Rock'n Roll Nomal 048 | Soul MNomal 084 | Hard Rock MNomal
012 | 16 Beat 1 Nomal 049 | Soul 2 MNomal 085 |16 Beat Ballad MNomal
012 | 16 Beat 2 Nomal 050 | Funk MNomal 0BE | &/8 Ballad Momal
014 | 16 Beat 3 Nomal 051 | Soul Funk MNomal 087 |Pop Rock MNomal
015 | 16 Beat Dance Nomal 052 | Rock'n Roll MNomal 088 |Bossa Nova MNomal
016 | Hard Bock 1 Nomal 053 |6/8 Blues Momal 089 [ Pop Shuffle MNomal
017 | Hard Rock 2 Nomal 054 | Country MNomal 080 |Rock’n Roll Momal
018 | Hard Rock 2 Difficult 055 | Light Pop Momal 091 [ Club Mix MNomal
019 | & Beat Ballad 1 Easy 056 | Samba MNomal 092 | Fusion Shuffle MNomal
020 | 8 Beat Ballad 2 Nomal 057 |Bossa Mova MNomal 083 | Blues Shuffle Momal
021 | 16 Beat Ballad 1 Easy 058 |Bossa Mova 2 Nomal 084 | Funk Difficult
022 | 16 Beat Ballad 2 Nomal 059 | Conga Bossa MNova Easy 085 | Disco Momal
023 | 16 Beat Ballad 3 MNomal 080 | Montuno Momal 026 |Jazz Funk Difficult
024 | 16 Beat Ballad 4 MNomal 0&1 | Mambao 1 Maomal 097 |Fast Jazz 1 Difficult
025 |16 Beat Shuffle 1 Difficult 0E2 | Mambo 2 Momal 0298 |FastJazz 2 Difficult
02e 16 Beat Shuffle 2 Difficult 083 | Chacha Easy 029 Fusion Samba Difficult
027 | &/s Ballad Easy 064 | Rhumba Nomal 100 | Latin Fusion Difficult
028 |6/8 Slow Rock 1 Easy 0ES | Salsa Nomal
029 |6/8 Slow Rock 2 Nomal 0668 | Beguine Nomal
030 | Pop Shuffle 1 Nomal 067 | Reggae Nomal
031 | Pop Shuffle 2 Nomal 0e8 | Walz Easy
032 | Rock'n Rall Shuffle Nomal 089 | Swing Waltz Nomal
033 | Dance Soul Nomal 070 | Jazz Waltz Difficult
034 | Dance Beat Difficult 071 | March 1 Nomal
035 | Hip Hop Ballad Nomal 072 |March 2 Nomal

Demo: Tyto skladby demonstruji bici zvuky a rytmy

Pattern: Specialni smyckové patterny pro cviceni.

Skladby: zahrnuji bici a vypliiové patterny a jsou vhodné pro celkové cvicebni tcely.

Difficulty ObtiZnost

Easy Snadna

Normal Normalni

Difficult Obtizna




Seznam bicich sad

&/

Pad 2

()
—/

Pad 1 | [
Pedal 2 .

Padal 1 Wt Podar2
o1 Stareo Kit 1 3 | Bass Drum Power Closed 1071 [Hi-Hat Padal Power
02 | Sterec Kit2 2 |Bass Drum Power Open 1071 [Hi-Hat Pedal Power
03 | Sterec Kit3 1 |Bass Drum AMB+ 101 |Hi-Hat Pedal Power
04 | Sterec Kit 4 1 |Bass Drum AMB+ 101 |Hi-Hat Pedal Power
05 | Stereo Kith 3 | Bass Drum Power Closed 101 |Hi-Hat Pedal Power
0& | Hard Rock Kit 1 9 |BD Rock 105 |Hi-Hat Pedal
07 |Hard Rock Kit2 9 |BD Rock 105 |Hi-Hat Pedal
08 | Sterec Ballad Kit 1 |Bass Drum AMB+ 101 |Hi-Hat Pedal Power
09 Ballad Kit 1 & |Bass Drum 105 [Hi-Hat Pedal
10 Ballad Kit 2 7 |Bass Drum 2 105 [Hi-Hat Pedal
11 Analog Ballad Kit 1 12 |BD Analeg H 108 | Analog HH Closed 2
12 | Analog Ballad Kit 2 11 |BD Analeg L 108 | Analog HH Closed 2
13 | Stereo Shuffle Kit 1 2 |Bass Drum Power Open 101 [Hi-Hat Pedal Power
14 | Stereo Shuffle Kit 2 3 | Bass Drum Power Closad 101 [Hi-Hat Pedal Power
15 | Stereo Shuffle Kit 3 3 | Bass Drum Power Closad 101 [Hi-Hat Pedal Power
16 | Stereo Slow Rock Kit 3 |Bass Drum Power Closed 101 [Hi-Hat Pedal Power
17 | Electronic Kit 1 10 | BD Gate 105 |Hi-Hat Pedal
18 | Electronic Kit 2 10 | BD Gate 105 |Hi-Hat Pedal
19 | Dance Kit 1 14 | AnBD Dance-2 111 [Analog HH Closed 4
20 Dance Kit 2 15 | AnBD Dance-3 111 | Analog HH Closed 4
21 Analog Kit 12 |BD Analeg H 108 | Analog HH Closed 2
22 |DJ K 13 | AnBD Dance-1 111 | Analog HH Closed 4
23 Disco Kit 1 S | Bass Drum 105 [Hi-Hat Pedal
24 | Disco Kit 2 14 | AnBD Dance-2 111 [Analog HH Closed 4
25  |Jazz Kit 16 |BD Jazz 105 |Hi-Hat Pedal
26 | Brush Kit 5 |Bass Drum Hard 105 |Hi-Hat Pedal
27 |5/4 Jazz Kit 4 | Bass Drum Soft 105 |Hi-Hat Pedal
28 | Dixieland Kit 5 |Bass Drum Hard 105 |Hi-Hat Pedal
29 | Soul Kit 2 |Bass Drum Power Open 1071 [Hi-Hat Pedal Power
3 |R&REKit & |Bass Drum 105 |Hi-Hat Pedal
31 &8 Blues Kit 1 |Bass Drum AMB+ 101 [Hi-Hat Pedal Power
32 | Country Kit & |Bass Drum 105 [Hi-Hat Pedal
33 | Samba Kit 3 | Bass Drum Power Closed 101 |Hi-Hat Pedal Power
34 |BossaMNova Kit 1 5 |Bass Drum Hard 105 |Hi-Hat Pedal
35 | BossaMova Kit2 2 |Bass Drum Power Open 101 [Hi-Hat Pedal Power
36 | Conga Kit & |Bass Drum 163 [ Cowbell Top
37 | Conga & Bongo Kit 7 |Bass Drum 2 163 [ Cowbell Top
38 | Salsa Kit S | Bass Drum 171 [Wood Block H
a9 Bequine Kit 5 | Bass Drum Hard 105 |Hi-Hat Padal
40 | Reggae Kit 1 |Bass Drum AMB+ 1071 [Hi-Hat Padal Power
41 Waltz Kit 16 |BD Jarz 105 |Hi-Hat Pedal
42 March Kit 18 | Gran Cassa 105 [Hi-Hat Pedal
43 | Arabic Kit 192 | Katemn Dom 193 |Katem Sak 2
44 lindian Kit 185 | Daholla Dom 187 | Rig Snowj 2
45 | African Kit & |Bass Drum 166 | Cabasa
46 | Folklore Kit & |Bass Drum 178 |Jingle Bell
47 | Japanese Kit 233 | Ainocte 178 |Jingle Bell
48 China Kit 205 | Bangzi 207 |Bangu
48  |SEKit1 246 | Footsteps 246 |Footsteps
50 |SEKit2 238 | Punch 246 |Footsteps
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Pad 2
Pad1 | | pad4 |
Pedal 2 O‘ K - @ Pedal 1
[ KitNo.|  KitName [T Pad 1 oks § Pad 2 ol £ Pad 3 Wi Pad4
01 Stereo Kit 1 21 | Snare Power 1 52 | Tom Power 6 54 | Torn Power 4 56 | Tom Power 2
02 |Stereo Kit2 24 | Bnare Power 2 53 | Tom Power 5 55 |Tormn Power 3 57 | Tom Power 1
03 | Stereo Kit3 25 | Snare Rough 2 52 | Tom Power 6 54 | Tomn Power 4 56 | Tom Power 2
04 | Staren Kit 4 20 | Snare Soft Power 1 54 | Tom Power 4 56 |Torm Power 2 128 | Side Stck Power
05 | Stereo Kits 22 | Snare Rough 1 52 | Tom Power & 54 | Tomn Power 4 56 | Tom Power 2
06 | Hard Rock Kit 1 35 | 5D Rock Rim 70 |Rock Tom & 72 |Rock Tom 4 74 |Rock Tom 2
07 | Hard Rock Kit 2 37 | 5D Rock L 65 |Room Tom & 67 |Room Tom 3 69 |Room Tom 1
08 | Sterec Ballad Kit 21 | Snare Power 1 53 | Tom Power 5 55 | Tom Power 3 57 | Tom Power 1
09 |Ballad Kit 1 27 | Bnare M 60 [Mid Tom L 62 [Floor Tom H 128 | Side Stick
10 | Ballad Kit 2 30 | Snare H Soft 2 60 [Mid Tom L 62 |Floor Tom H 128 | Side Stick
11 Analog Ballad Kit 1 41 | Analog Snare 1 82 |Analog Tom & 84 |Analog Tom 4 86 |Analog Tom 2
12 | Analog Ballad Kit 2 41 | Analog Snare 1 82 |Analog Tom & 84 |Analog Tom 4 86 |Analog Tom 2
13 |Sterec Shufile Kit 1 22 | Snare Rough 1 52 | Tom Power & 54 | Tom Power 4 56 | Tom Power 2
14 | Stereo Shufile Kit 2 25 | Snare Rough 2 52 | Tom Power & 54 | Tomn Power 4 56 | Tom Power 2
15 | Stereo Shuffle Kit 3 25 | Snare Rough 2 52 | Tom Power 6 54 | Tomn Power 4 56 | Tom Power 2
16 | Stereo Slow Rock Kit 20 | Snare Soft Power 1 52 |Tom Power & 54 [Tom Power 4 56 [ Tom Power 2
17 |Electronic Kit 1 40 | SD Elec L 76 |ETom & g |E Tom 4 80 |ETom 2
18 |Electronic Kit 2 39 | Snare L 76 |ETom & g |E Tom 4 80 |ETom 2
19 | Dance Kit 1 43 |AnSD O 82 |Analog Tom & 84 |Analog Tom 4 86 |Analog Tom 2
20 | Danca Kit 2 42 | AnSD Snappy 82 |Analog Tom & 84 |Analog Tom 4 286 |Analog Tom 2
21 Analog Kit 41 | Analog Snare 1 131 [Hand Clap 85 [Analog Tom 3 287 [Analog Tom 1
22 |DJ KR 45 | Analog Snare OpenRim | 234 | Scratch Cut 235 | Scratch 287 [Analog Tom 1
23 | Disco Kit 1 28 | Snare H Hard 59 |Mid Tom H 61 |Low Tom 63 |Floor Tom L
24 | Disco Kit 2 42 | AnSD Snappy 131 [Hand Clap 84 |Analog Tom 4 86 |Analog Tom 2
25 |Jazz Kit 45 | 8D Jazz L B8 |Jazz Tom & 30 |Jazz Torm 4 92 |Jazz Tom 2
26 | Bruzh Kit 51 | Brush Slap 94 |Brush Tom & 96 |Brush Tom 4 98 |Brush Tom 2
27 |5/4 Jazz Kit 30 |Spare H Soft 2 58 [High Tom 60 [Mid Tom L &2 |Floor Tom H
28 | Dixieland Kit 30 |Snare H Soft 2 50 |Brush Tap 51 |Brush Slap 63 |Floor Tom L
289 | Soul Kit 25 |Snare Rough 2 53 |Tom Power 5 55 |Tom Power 3 57 |Tom Power 1
30 |R&RKit 26 |Snare H Soft 58 [High Tom &0 [Mid Tom L G2 |Floor Tom H
3l &8 Blues Kit 20 | Snare Soft Power 1 53 | Tom Power 5 55 | Tormn Power 3 57 | Tom Power 1
32 | Courtry Kit 34 | 2D Room L 66 |Room Tom 4 8 |Room Tom 2 129 | Side Stick
33 | Samba Kit 22 | Snare Rough 1 165 [Agogo L 164 | Agogo H 181 | Surda Open
34 | BossaMova Kit 1 129 | Side Stick 95 |Brush Tom 5 97 Brush Tom 3 51 |Brush Slap
35 | BossaMova Kit 2 21 | Snare Power 1 52 | Tom Power & 54 | Tom Power 4 128 | Side Stick Power
36 | CongaKit 144 | Conga H Slap Mute 140 |Conga H Open 148 | Conga L Slide 145 | Conga L Opean
37 | Conga & Bongo Kit 140 | Conga H Open 145 |Conga L Open 149 |Bongo H Open 1F 156 |Bongo L Open 3F
38 | Salsa Kit &1 |Low Tom 155 |Bongo L Open 3F 159 | Timbale H Open 160 | Timbale L Open
39 | Beguine Kit 268 |Snare H Soft &1 |Low Tom 63 |Floor Tom L 129 | Side Stick
40 | Reggae Kit 22 |Snare Rough 1 159 |Timbale H Open 160 | Timbale L Open 57 |Tom Power 1
41 |Waltz Kit 51 | Brush Slap 171 |Wood Block H 172 | Wood Block L 98 |Brush Tom 2
42 | March Kit 48 | Marching Sn M 135 | Tambouring 2 134 | Tambourine 1 49 |Marching Sn H
43 | Arabic Kit 185 | Tablah Dorn 1 183 | Tablah Tak 2 88 | Rlig Tak 1 191 | Rig Dom
44 |lindian Kit 197 | Baya Ghe 185 |Baya Ge 199 | Tabla Ma 201 | Tabla Di
45 | African Kit 219 | Djembe Slap 217 |Djembe Lo 225 | TalkingCrum LeftHand-Opsn | 223 | TalkingDrum BendUp
46 | Folklore Kit 220 | PotDrum Open 215 | Cajon Mute 216 [Cajon Slap 214 | Cajon Lo
47 | Japanese Kit 226 | Oodaiko 231 | Shimedaiko 230 | Atarigans 228 [Yaguradaiko
48 | China Kit 204 | Paigu Middle 2013 |Bangu 212 | ¥iaocha Mute 208 |Luo big
48 |SEKit1 248 | Rooster 252 |Horse Neigh 253 [Cow 254 [Lion
50 |SEKit2 236 | Laugh 244 |Huuaah! 245 |Uhl+Hit 237 | Scream
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[ Kit . [21) Small Pad 1 a8 Small Pad 2 Veia 8 Small Pad 3 Voee 8 Small Pad 4
01 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
0z 113 | Crash Cymbal Stereo 1 103 | Hi-Hat Closed Power 2 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
03 113 | Crash Cymbal Stereo 1 103 | Hi-Hat Closed Power 2 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
04 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
05 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
06 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 125 | Chinese Cymbal
o7 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 125 | Chinese Cymbal
0a 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Stereo
09 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 135 | Tambourine 2
10 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 135 | Tambourineg 2
11 127 | Analog Cymbal 107 | Analog HH Clozead 1 123 | Ride Cymbal 2 170 | Claves
12 127 | Analog Cymbal 107 | Analog HH Closad 1 123 | Ride Cymbal 2 170 | Claves
13 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Sterec
14 113 | Crash Cymbal Stereo 1 103 | Hi-Hat Closed Power 2 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Sterec
15 113 | Crash Cymbal Sterec 1 103 | Hi-Hat Closed Power 2 116 | Ride Cymbal Stereo 2 134 | Tambouring 1
16 113 | Crash Cymbal Sterec 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 118 | Splash Cymbal Stereo
17 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 125 | Chinesa Cymbal
18 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 125 | Chinasa Cymbal
19 127 | Analog Cymbal 110 | Analog HH Clo=ad 3 176 | Tiangle Open 175 | Trangle Muta
20 127 [ Analog Cymbal 110 | Analog HH Clozad 3 131 | Hand Clap 135 | Tambouring 2
21 127 | Analog Cymbal 107 | Analog HH Clozad 1 163 | Cowball Top 135 | Tambourine 2
22 127 | Analog Cymbal 110 | Analog HH Clozad 3 122 | Ride Cymbal 1 121 | Crash Cymbal 2
23 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 126 | Splash Cymbal
24 127 | Analog Cymbal 110 | Analog HH Clozad 3 121 | Crash Cymbal 2 135 | Tambourine 2
25 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 124 | Ride Cymbal Cup
26 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 124 | Ride Cymbal Cup
27 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 135 | Tambourine 2
28 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 125 | Chinese Cymbal
29 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 131 | Hand Clap
a0 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 126 | Splash Cymbal
31 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 131 | Hand Clap
a2 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 126 | Splash Cymbal
33 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 119 | Splash Cymbal Sterec
a4 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 179 | Bell Tree
a5 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 118 | Chinesa Cymbal Stereo
36 138 | Conga H Tip 139 | Conga H Heal 168 | Guiro Short 169 | Guiro Long
a7 139 | Conga H Heal 144 | Conga H Slap Muta 121 | Crash Cymbal 2 152 | Bongo HTip
aa 170 | Claves 149 | Bongo H Open 1F 123 | Ride Cymbal 2 163 | Cowball Top
a9 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Ride Cymbal 1 170 | Clavas
40 113 | Crash Cymbal Stereo 1 100 | Hi-Hat Closed Power 1 116 | Ride Cymbal Stereo 2 125 | Chinasa Cymbal
41 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Rida Cymbal 1 179 | Wind Chima
42 120 | Crash Cymbal 1 104 | Hi-Hat Closed 122 | Rida Cymbal 1 179 | Wind Chima
43 184 | Tablah Sak 1 182 | Tablah Tak 4 159 | Rig Tak 2 190 | Rig Brass 2
44 196 | Baya Ke 198 | Baya Ka 202 | Tabla Ne 200 | Tabla Tin
45 120 | Crash Cymbal 1 218 | Djgmbe Mute 224 | TalkingDrum Slap 222 | TalkingDrum Open
46 164 | Agogo H 221 | PotDrum Closa 165 | Agogo L 163 | Cowball Top
47 W232 [ Tsudumi 227 | Oodaiko Rim 170 | Claves 229 [ Yaguradaiko Rim
48 Q210 | Zhongluo Open 206 | Zhongeha Open 209 | Luo High 211 | Xiaocha Mute
45  J250 | Cat 243 | Dog 247 [Frog 251 | Crwl
50 QJ241|Go! 242 | Get upl 239 [ Car Crash 240 | val
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Seznam rejstrika

Maximalni polyfonie.................

Nastroj je vybaven 32-hlasou maximalni polyfonii. To znamena, ze
nastroj je schopen zahrat najednou maximaln¢ 32 tonti bez ohledu na to
jaka funkce je zapnuta. Automaticky doprovod vyuziva pro svoji funkci
nékolik z dostupnych hlast,
automaticky doprovod, mnozstvi pouzitelnych hlasti je odpovidajicim

zpisobem sniZeno.

to znamena,

ze pokud pouzivate

Poznamka

Seznam rejstiiki  obsahuje i MIDI
program pro zménu Ccisel pro kazdy
rejstiik. Pouzijte tento program pro hrani
pokud hrajete na nastroj pifes MIDI
z externiho zafizeni

Cisla  programu  001-128  pfimo
odpovidaji ¢islim MIDI programu 000-
127. to znamena, Ze se 1i$i o hodnotu 1.
Berte to v potaz.

Bank Select MIDI Bank Select MiDI
MSB | LSB g";?";:; Voice Name MSB | LSB m?:; Voice Name
{0-127) | (0-127) (1-128) {0-127) | (0-127) (1-128)
PIAND 0 13 50 Slow Strings
0 112 1 Grand Piano 0 112 45 Tremolo Strings
0 112 2 Bright Piano 0 1z 51 Synth Strings
0 112 7 Harpsichord 0 12 48 Pizzicato Strings
0 112 4 Hanky-tonk Piano 0 112 41 Violin
0 112 E] MIDI Grand Piang 0 112 43 Cello
] 113 3 CP 80 0 112 44 Contrabass
E.PIANO 0 112 47 Harp
0 114 5 Cool! Galaxy Electric Piano 0 1z 106 JBanjo
0 13 B Hyper Tines 0 na 56 Orchestra Hit
0 112 5 Funky Electric Piano CHOIR
0 112 B DX Modern Electric Piano 0 112 53 Choir
0 114 B Venus Electric Piana 0 13 53 iocal Ensemble
0 112 8 Clavi 0 112 55  JAir Choir
ORGAN 0 112 54 Viox Humana
] 112 17 JJazz Organ 1 SAXOPHONE
0 113 17 Jazz Organ 2 0 12 E7 Tenor Sax
0 112 19 Rock Organ 0 112 66  JAlho Sax
0 114 19 Purple Organ 0 112 65 Soprano Sax
0 112 18 Click Crgan 0 12 £8 Baritone Sax
0 116 17 Bright Organ 0 114 67 Breathy Tenor Sax
0 127 19 | Theater Organ 0 na 72 Clarinet
] 121 20 18'+2"' Organ 0 112 B9 Oboe
0 120 20 16'+4" Crgan 0 1z 70 English Horn
0 113 20 Chapel Organ 0 112 71 Bassoaon
0 112 20 Church Organ TRUMPET
0 112 21 Reed Organ 0 1z 57 Trumpet
ACCORDION 0 1z 58 Trombone
0 112 22 Musette Accordion 0 13 58 Trombaone Section
0 113 22 Traditional Accordion 0 12 60 Muted Trumpet
0 113 24 Bandoneon 0 1z g1 French Hormn
0 112 23 Harmonica 0 12 59 Tuba
GUITAR BRASS
0 112 25 Classical Guiar 0 12 62 Brass Section
0 12 26 Folk Guitar 0 13 62 Big Band Brass
0 112 27 Jazz Guitar 0 113 63 80's Brass
0 17 28 60's Clean Guitar 0 19 B2 Mellow Horns
0 113 26 128trings Guitar 0 114 63 Techno Brass
0 112 28 Clean Guitar 0 112 EE] Synth Brass
0 113 27 Octave Guitar FLUTE
0 12 29 Muted Guitar 0 1z 74 Flute
0 112 30 Overdriven Guitar 0 112 73 Piccolo
0 112 31 Distortion Guitar 0 1z 78 Pan Flute
BASS 0 1z 75 Recorder
0 112 34 Finger Bass 0 112 80 Ocarina
0 112 33 Acoustic Bass SYNTH
0 112 35 Pick Bass 0 112 a1 Square Lead
0 112 36 Fretless Bass 0 112 82 Sawtooth Lead
0 112 37 Slap Bass 0 15 82 JAnalogon
0 112 39 Synth Bass 0 19 82 Fargo
0 113 39 Hi-Q Bass 0 112 99 Star Dust
0 113 40 Dance Bass 0 112 88 Vioice Lead
STRINGS 0 12 101 Brightness
0 112 49 String Ensemble 0 112 92  [Xenon Pad
0 112 50 Chamber Strings 0 12 95 Equincix
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Bank Select MIDI Bank Select MIDI
MSB | LSB m’;g‘# Voice Name MSB | LSB g:%’;:; Voice Name
(0-127) [ (0-127) (1-128) (0=127) | (0-127) (1-128)
0 12 89 Fantasia 0 0 15 Tubular Bells
0 113 a0 Dark Moon 0 S 15 Church Bells
0 13 101 JBell Pad 0 a7 15 Carillon
PERCUSSION 0 0 16 Dulcimer
0 112 12 Vibraphone i 35 16 Dulcimer 2
0 12 12 Marimba 0 96 16 Cimbalom
0 112 14 Xylophone 0 a7 16 Santur
0 12 115 [ Steel Drums XG ORGAN
0 12 E] Celesta 0 0 17 Drawbar Organ
0 12 11 Music Box 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
0 12 15 JTubular Bells 0 33 17 60's Drawbar Organ 1
i 112 48 Timpani 0 34 17 60's Drawbar Organ 2
DRUM KITS 0 35 17 70's Drawbar Qrgan 1
127 0 1 Standard Kit 1 0 37 17 60's Drawbar Organ 3
127 0 2 Standard Kit 2 0 40 17 16+2'2/3
127 0 g Room Kit 0 64 17 Organ Bass
127 0 17 Rock Kit 0 65 17 70's Drawbar Organ 2
127 0 25 Electronic Kit 0 66 17 Cheezy Crgan
127 0 28 Analog Kit 0 &7 17 Drawbar Organ 2
127 0 113 [ Dance Kit 0 0 18 Percussive Organ
127 0 32 YJazz Kit 0 24 18 70's Percussive Organ
127 0 4 Brush Kit 0 32 18 Detuned Percussive Organ
127 0 49 Symphony Kit 0 33 18 Light Organ
127 0 88 Stereo Power Kit 1 0 37 18 Percussive Organ 2
127 0 89 Stereo Power Kit 2 0 0 19 Rock Organ
126 0 1 SFX Kit 1 0 CE 19 Rotary Organ
126 0 2 SFX Kit 2 0 65 19 Slow Rotary
126 0 35 China Kit 0 66 19 Fast Rotary
126 0 37 | Arabic Kit 0 0 20 Church Crgan
126 0 40 Indian Kit 0 3z 20 Church Organ 3
126 0 44 Pop Latin Kit 0 35 20 Church Organ 2
126 0 113 JSound Effect Kit 0 40 20 MNotre Dame
126 0 114 §World Kit 0 64 20 Organ Flute
XG PIANO 0 65 20 Tremolo Qrgan Flute
0 0 1 Grand Piano 0 0 21 Reed Organ
0 1 1 Grand Piano KSP 0 40 21 Puff Organ
0 40 1 Piano Strings 0 0 22 JAccordion
0 41 1 Dream 0 0 23 Harmonica
0 0 2 Bright Piano 0 3z 23 Harmonica 2
0 1 2 Bright Piano KSP 0 0 24 Tango Accordion
0 0 3 Electric Grand Plano 0 64 24 Tango Accordion 2
0 1 3 Electric Grand FPiano KSP XG GUITAR
0 32 3 Detuned CP80 0 0 25 Nylon Guitar
0 0 4 Haonky-tonk Piano 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
0 1 4 Honky-tonk Piang KSP 0 El 25 Ukulele
0 0 5 Electric Piano 1 0 0 26 Steel Guitar
0 1 5 Electric Piano 1 KSP 0 35 26 12-string Guitar
0 32 5 Chorus Electric Piano 1 0 40 26 MNylon & Steel Guitar
0 0 & Electric Piano 2 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
0 1 & Electric Piano 2 KSP 0 9B 26 Mandolin
0 32 g Chorus Electric Piano 2 0 0 27 Jazz Guitar
0 41 & DX + Analog Electric Piano 0 32 27 Jazz Amp
0 i 7 Harpsichord i 0 28 Clean Guitar
0 1 7 Harpsichord KSP 0 a2 28 Chorus Guitar
0 35 7 Harpsichord 2 0 0 29 Muted Guitar
0 0 8 Clavi 0 40 29 Funk Guitar
0 1 8 Clavi KSP 0 41 29 Muted Steel Guitar
XG CHROMATIC 0 45 29 Jazz Man
0 0 9 Celesta 0 0 30 Owerdriven Guitar
0 0 10 Glockenspiel 0 43 30 Guitar Pinch
0 0 11 Music Box 0 0 31 Distortion Guitar
0 64 11 Orgel 0 40 31 Feedback Guitar
0 0 12 Vibraphone i 41 31 Feedback Guitar 2
0 1 12 Vibraphone KSP 0 0 a2 Giuitar Harmonics
0 0 13 Marimba 0 65 32 Guitar Feedback
0 1 12 Marimba KSP 0 6 32 Guitar Harmonics 2
0 54 12 Sine Marimba XG BASS
0 a7 13 Balimba 0 0 32 Acoustic Bass
0 98 13 Log Drums 0 40 32 Jazz Rhythm
0 0 14 Kylophone 0 45 32 Velocity Crossfade Upright Bass
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Bank Select MIDI Bank Select MIDI
ram . ram .
{E?ZE;: {lll_—??n Changed# Voice Name {E?ZE;: {lll_—??n Change# Voice Mame
(1-128) (1-128)
0 0 34 Finger Bass 0 18 58 Trombone 2
0 18 34 Finger Dark 0 0 59 Tuba
0 40 34 Bass & Distorted Electric Guitar 0 0 &0 Muted Trumpet
0 43 34 Finger Slap Bass 0 0 &1 French Horn
0 45 34 Finger Bass 2 0 & &1 French Horn Solo
0 65 34 Modulated Bass 0 32 &1 French Horn 2
0 0 35 Pick Bass 0 a7 61 Horn Orchestra
0 28 35 Muted Pick Bass 0 0 62 Brass Section
0 0 36 Fretless Bass 0 35 62 Trumpet & Trombone Section
0 32 36 Fretless Bass 2 0 0 63 Synth Brass 1
0 33 36 Fretless Bass 3 0 20 62 Resonant Synth Brass
0 34 38 Fretless Bass 4 0 0 B4 Synth Brass 2
0 ] a7 Slap Bass 1 ] 18 64 Soft Brass
0 32 a7 Punch Thumb Bass 0 41 &4 Choir Brass
0 0 38 Slap Bass 2 XG REED
0 43 38 Velocity Switch Slap ] ] [534] Soprano Sax
0 0 39 Synth Bass 1 0 0 66 JAlo Sax
0 40 32  fTechno Synth Bass 0 40 ] Sax Section
0 0 40 Synth Bass 2 0 0 &7 Tenor Sax
0 & 40 Mellow Synth Bass 0 40 &7 Breathy Tenor Sax
0 12 40 Sequenced Bass 0 0 5] Baritone Sax
0 18 40 Click Synth Bass 0 0 &9 Oboe
0 19 40 Synth Bass 2 Dark 0 0 70 English Horn
0 40 40 Modular Synth Bass 0 0 71 Bassoon
0 4 40 DX Bass 0 0 72 Clarinet
XG STRINGS XG PIPE
0 0 41 Violin 0 0 73 Piccolo
0 8 41 Slow Violin 0 0 74 Flute
0 0 42 Viola 0 0 75 Recorder
0 0 42 Cello 0 0 76 Pan Flute
0 0 44 Contrabass 0 0 i7 BElown Bottle
0 0 45 Tremolo Strings 0 0 78 Shakuhachi
0 8 45 Slow Tremolo Strings 0 0 79 fWhistle
0 40 45 Suspense Strings 0 0 80 Ocarina
0 0 E Pizzicato Strings XG SYNTH LEAD
i 0 47 Orchestral Harp 0 0 &1 Square Lead
0 40 47 ‘ang Chin 0 & a1 Square Lead 2
0 0 48 Timpani 0 ] a1 LM Square
XG ENSEMBLE 0 18 &1 Hollow
0 0 49 Strings 1 0 19 &1 Shroud
0 3 49 Stereo Srrings 0 L] &1 Mellow
0 8 49 Slow Strings 0 &5 81 Solo Sine
0 35 49 60's Strings 0 66 &1 Sine Lead
0 40 49 COrchastra 0 0 a2 Sawtooth Lead
0 4 49 Crchestra 2 0 B 82 Sawtooth Lead 2
0 42 49 Tremalo Orchestra 0 8 g2 Thick Sawtooth
0 45 49 Velocity Strings 0 18 82 Dynamic Sawtooth
0 0 50 Strings 2 0 19 82 Digital Sawtooth
0 3 50 Stereo Slow Strings 0 20 g2 Big Lead
0 8 50 Legato Strings 0 96 82 Sequenced Analog
0 40 50 Warm Strings 0 0 83 Calliope Lead
0 41 50 Kingdom 0 65 a3 Fure Lead
0 0 51 Synth Strings 1 0 0 &4 Chiff Lead
0 0 52 Synth Strings 2 0 0 85 Charang Lead
0 0 53 Choir Aahs 0 64 85 Distorted Lead
0 E] 53 Stereo Choir 0 0 88 Voice Lead
0 32 52 Mellow Choir 0 0 &7 Fifths Lead
0 40 53 Choir Strings 0 35 &7 Big Five
0 0 54 Voice Ochs 0 0 88 Bass & Lead
0 0 55 Synth Voice 0 16 &8 Big & Low
0 40 55 Synth Voice 2 0 64 88 Fat & Perky
0 41 55 Choral 0 65 88 Soft Whirl
0 64 55  JAnalog Vioice XG SYNTH PAD
0 0 58 Crchestra Hit 0 0 89 Mew Age Pad
0 35 56 Orchestra Hit 2 0 64 89 Fantasy
i 64 L] Impact 0 0 an Warm Pad
XG BRASS 0 0 91 Poly Synth Pad
0 0 57 Trumpet 0 0 a2 Choir Pad
i 32 57 Warrmn Trumpet 0 53] EF lopia
0 0 58 Trombone 0 0 o3 Bowed Pad
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Bank Select MIDI Bank Select MIDI
MSE | LSB g:;?";:; Voice Name MSB | LSB m’;;“# Voice Name
{0=127) | (0-127) (1-128) [0=127) | (0-127) (1-128)
0 0 a4 Metallic Pad 0 0 117 | Taiko Drum
0 0 a5 Halo Pad 0 L 117 | Gran Cassa
0 0 a6 Sweep Pad 0 i 118 [ Melodic Tom
XG SYNTH EFFECTS 0 64 118 | Melodic Tom 2
0 0 a7 Fiain 0 e85 118 | Real Tom
0 65 a7 African Wind 0 66 118  JRock Tom
0 66 a7 Carib 0 0 119 §Synth Drum
0 0 98 Sound Track 0 64 119  JAnaleg Tom
0 27 98 Prologue 0 65 119 JElectronic Percussion
0 0 99 Crystal 0 0 120  jReverse Cymbal
0 12 a9 Synth Drum Comp XG SOUND EFFECTS
0 14 EE] Papcorn 0 i 121 Fret Moize
0 18 99  QTiny Bells 0 0 122 JBreath Noise
0 35 a9 Round Glockenspiel 0 0 123 | Seashore
0 40 EE] Glockenspiel Chimes 0 i 124 | Bird Tweet
0 41 a9 Clear Bells 0 0 125 QTelephone Ring
0 42 a9 Chorus Bells 0 0 126 JHelicopter
0 65 EE] Soft Crystal 0 i 127 JApplause
0 70 a9 Air Bells 0 0 128 | Gunshot
0 71 a9 Bell Harp 64 0 1 cutting Naoise
0 72 99 Gamelimba 64 0 2 Cutting Noise 2
0 ] 100 JAtmosphere 64 0 4 String Slap
0 18 100 fWarm Atmosphere 64 0 17 Flute Key Click
0 19 100 JHollow Release 64 0 33 Shower
0 40 100 §Mylon Electric Fiano 64 0 34 Thunder
0 64 100  J§Mylon Harp 64 0 35 Wind
0 65 100 JHarp Vox 64 0 36 Stream
0 =153 100 JAtmosphere Pad B4 0 a7 Bubble
0 0 101 Brightness 64 0 38 Feed
0 0 102 JGoblins 64 0 49 Dog
0 &4 102 Q§Goblins Synth 64 0 50 Harse
0 [ 102 [ Creeper 64 0 51 Bird Tweet 2
0 67 102 JRitual 64 0 56 Maou
0 68 102 JTo Heaven 64 0 65 Phone Call
0 70 102 [fMight 64 0 [55] Door Squeak
0 71 102 [ Glisten 64 0 67 Dioor Slam
0 96 102 Bell Choir 64 0 68 Scratch Cut
0 i 103 JEchoes 64 0 69 Scratch Split
0 0 104 JSci-Fi 64 0 70 Wind Chime
XG WORLD B4 0 71 Telephone Ring 2
0 0 105  |Sitar 64 0 a1 Car Enging Ignition
0 32 105 [ Detuned Sitar 64 0 82 Car Tires Squeal
0 35 105  |Sitar 2 64 0 83 Car Passing
0 a7 105 JTamboura B4 0 a4 Car Crash
0 0 106 JBanjo 64 0 85 Siren
0 28 106  §Muted Banjo 64 0 86 Train
0 L 106 JRabab B4 0 a7 Jet Plane
0 a7 106 [ Gopichant 64 0 &8 Starship
0 a8 106 JOud 64 0 89 Burst
0 0 107 JShamisen B4 0 an Roller Coaster
0 0 1068 JKoto 64 0 a1 Submarine
0 a8 108 JTaisho-kin 64 0 a7 Laugh
0 a7 108 JKanoon B4 0 a8 Scream
0 0 108  JKalimba 64 0 ag Punch
0 0 110 Bagpipe 64 0 100 Heartbeat
0 i 111 Fiddle B4 0 10 Footsteps
0 0 112  J|Shanai 64 0 113 [ Machine Gun
XG PERCUSSIVE 64 0 114 JLaser Gun
i i 113 [Tinkle Bell 64 0 115 | Explosion
0 98 113 JBonang &4 0 116 JFirework
0 a7 113 JAltair
0 98 113 JGamelan Gongs The voice with an asterisk (*) is XGlite optional voice.
0 99 113 | Sterec Gamelan Gongs
0 100 113  JRama Cymbal
0 0 114  JAgogo
0 0 115 [Steel Drums
0 a7 115 Glass Percussion
0 ag 115 [ Thai Bells
0 0 116  JWoodblock
0 98 116 Castanets
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Bici mapa

113

“ znaci, sloupec tplné vlevo

Kazdy perkusni nastroj pouziva jeden hlas.

MIDI ton# a ton jsou ve skutecnosti o oktavu n

jeden zvuk.

v v

iz81 neZ ton# a ton na klaviatufe. Naptiklad ve ,,Standardni sadé*
Seq Click H (ton# 36, ton C1) odpovida (tonu#24, ton CO).
Pokud udetite soucasné na vice padi ke kterym je pfifazen stejny alternativni rejstiik, nastroj zahraje pouze

Alternativni ¢isla pfifazeni jsou aplikovana pouze na rejstiiky MSB 127

M5B ((-127) 'LSE (0127 'PC [1-1249) 12U 127000002 TZ 7700000 TZroouiy 1277000/ 025 127000026

. ;{;: b“ﬁ::e . W:"Dr'lme Key “E'l";;i"g‘l}“ Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit

25 |CF 0] 19 [CR 1 ] Surdo Mute

26 |0 0] 14 [D A a Surdo Cpen

27 |D# 0| 15 [DE A Hi G

2 |E 0] 168 [E -1 Whip Slap

2 |F o] 17 [F 1 4 Scratch Push

an |Fe o] 18 [FE A 4 Seratch Pull

I EEIERERETE Fingsr Snap

FEEEI N Click Noias

a3 A 0] 2 [A A Matronome Click

34 |[AR 0] 2= [AF Matronome Bell

a5 B 0] = [B 1 Seq Click L

s |C i 24 [C 0 Seq Click H

a7 |c# 1] 25 [CE 0 Bnizh Tap

32 |D 1] 26 |00 Binuzh Swirl

39 |DE 1] 27 [DE 0 Bnish Slap

40 |E 1] 28 [E (=] Bnush Tap Swirl Reveras Cymbal Revermas Cymbal

41 [F 1 2 [F 0] @ Snare Roll

42 |FE 1] 30 [FE 0 Castanst HG2 HG2

43 G EEI T Snare H Soft Srare H Soft 2 S0 Rock H Snars L S0 Rock H

44 |GE 1] 32 [ 0 Sticka

45 |A [IEEN EE Basa Dirurm Sodt Bass Crurn H Bass Crurn H

45 |AR 1] 34 [A® 0 Opan Rim Shot Op=n Rim Shot 2

47 |B 1] 35 [B [1] Basa Drum Hard Basas Drum H B Rock B Analog L

42 (¢ 2] 3 |© 1 Basa Dirum JEase Drum 2 BD Reck BL Gate BL Analog H

43 |C# 2| a7 [CE A Side Stick Analon Sids Stick

By |D 2] 38 [D 1 Snars M Srars M2 S0 Hoom L S0 Hock L S0 Rock L Anakeg Srars 1

B |0# 2] 33 |DE 1 Hand Clap

f2 |E 2] 40 |E 1 Snare H Hard Srare H Hard 2 S0 Room H 5D Reck Rim S0 Rock H Analog Snars 2

B3 |F 2] 41 |F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Anakeg Torm 1

B4 |FE 2] 42 |FE 1 1 Hi-Hat Cloasd Analeg HH Closad 1

BE |G 2] & &g i Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2

o |GE 2] 44 |GE 1 1 Hi-Hat Padal Analon HH Clossd 2

57 |A 2] 45 [A 1 Low Tom Foom Tom 3 Fock Tom 3 E Tom 3 Analeg Tom 3

2 |AE 2| 45 |AF 1 i Hi-Hat Open Anakg HH Opsn

I 2] 47 |B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Anakeg Tom 4

&b [C 3] 48 |[© 2 Mid Tom H Foom Tom & Fock Tom & E Tom & Analkeg Tom &

el |C# 3] 40 [CH 2 Crash Cymbal 1 Analey Cymbal

g2 |0 4| &b D 2 High Tam Room Tom & Rock Tom & E Tom & Anakeg Tom &

&3 |DF 3] 51 [D# 2 Rids Cymbal 1

&4 [E 3] B2 |[E 2 Chineas Cymbal

66 |[F 4] & [F 2 Ride Cymbal Cup

&5 [FR 9] B |FE 2 Tambouring 2

e/ |G 3] B [ 2 Splash Cymbal

EHEINEINEEE R Cowball Analon Cowbell

e |A 3] & [A 2 Crash Cymkal 2

70 |AR 3] BB [AF 2 Vibraskhp

71 |B_ 3] & [p 2 Rids Cymbal 2

72 ¢ 4] &0 [C 13 Bongo H

73 |C% 4] &1 [CH 3 Bongo L

74 |D 4 & |D E] Conga H Muts Anakxg Conga H

JE |DF 4 &3 |08 3 Conga H Opsn Anakeg Conga M

76 [E 4] &4 |[E 3 Conga L Analeg Conga L

77 |F 4] &5 [F 3 Timbals H

72 |FE 4] &5 [FE 13 Timbals L

T |G 4] &7 [& 3 Agogo H

a0 |GE 4] &8 [GE 3 Agopo L

a1 |A 4] &3 [A 13 Cabasa

a2 (AR 4] TD |A® 3 Maracas Analog Maracas

2 |[B 4] M |B 3] O Samba Whistls H

84 |G & T2 |C 4] O Samba Whistls L

a5 |CF 6] T3 [CH 4 Guiro Short

a4 |0 &) 74 [D 4 Guiro Long

a7 |DF & 75 |D8 4 Clavas Anakeg Claves

2 |[E & Ts [E 4 Wood Block H

a |F &) W [F 4 Wiood Block L

ap (PR 5] T2 |FE 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push

MG & T9O|G 4 Cuica Opean Scratch Pull Scratch Pull

[EEEEEEEE 2 Triang ke Muts

93 |A 6] 81 [A 4 2 Triangle Opsn

a4 |AR 5| B2 [AF 4 Shaker

95 |B 6] B3 [B 4 Jingls Ball

9 |G 6| Bd [T & Bell Tres

a7 |C# 6| 85 [CH &

92 |0 &| 8 [D &

93 |D# 6| B7 [DE &

1wy |E 6| 28 |[E &

01 |F 6| 283 |[F &

02 |F#& G| 90 |F8 &

m: |G 6] M1 |G &
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WESE (0127 7 LS8 0-TI7T) ' PC {1-1I5) T2 | TZTO00ATSE 2700033 TETO0OTGAT T2 O000AS 1270003
Keyboard MIDY___[key [ anemate}  giongard kit 1 Danca Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit | Stareo Power Kit 1
Hote#| Node | Hoteg | Hote | O asslgn Py
25 |G 0] 73 |68 -1 3 Surdo Mute
26 |0 0] 14 D -1 E] Surdo Open
a7 b= 0] 75 [DF -1 HI T
8 |E 0] 78 [E -1 Whip Slap
20 |F O] 17 JF -1 4 Scratch Fush
a0 _|F= 0] T8 |[FF -1 4 Scratch Full
3l |G 0] 19 G -1 Finger Snap
32 _|GE 0] A |GE -1 Click Moles
33 |A 0] 2 A -1 Metronome Click
3 |AE 0] EEF AR T Metroncme Bell
35 |B 0] 2B -1 Saq Click L
96 | T EJG 0 Beq Tlick H
a7 |c= 1] 85 |GE 0 Brugh Tap
a8 [0 7] & D0 Brush Swirl
39 0= 7] I O[DE 0 Brush Shp
0 E T B E 0[O Brush Tap Swirl WR=varse Gymbd
AT |F 7] & JF _0J o Snare Roll
42 |F2 1] 30 [FE 0 Costanst Hi i 2
A3 G 7] 3 [0 Snare H Soft AnSD Snappy S0 Jazz H Light Bnugh Slap L Snare Soft Fowsr 1
44 |GE 1] a2 |GE o0 Sticks
J5 1A T B A& 0 Baza Drum Soft AnBD Dance-1 Blaes Drum L Baza Drum AME+
46 |[A2 1] &4 AR 0 Op=n Rim Shot AnSD OpenFim Cps=n Aim Power 1
T B T[ ¥ [E 0 Baza Drum Hard AnBD Dance-2 Giran Casaa Basa Drum Fower Open
A8 [T 2] 38 |G 1 Baza Drum AnBED Dance-3 BO Jarz BO Jazz Gran Casaa Mute Baae Drum Power Cloaed
d0 = F] AT JE 17 Side Stick Andog Sids Stick Gide Stick Power
50 0 2] 3D 1 Snars M AnSD 0 S0 Jazz [ Bnugh Slap Marching Sn W Snare Fowar 1
51 |0= 2] 5 |DF 1 Hand Clap
B JE EMJE 7 Snare H Hard AnSD Ana+Acoustic |50 Jazz M Bush Tap Marching Sn H Snars Rough T
B |[F 2 & |F A Floor Tam L Andog Tom 1 dezz Tom i Binush Tom 1 Jazz Tom 1 Tom Powsr 1
ELOJFE EIF R 1 1 Hi-Hat Closad Andlog HH Closed 3 Hi-Hat Closed Fower T
BE [G 2 43 |G A Floor Tam H Andog Tom 2 ez Tom 2 Biush Tom 2 Jezz Tom 2 Tom Powsr 2
Bh_| 58 GE J 1 Hi-Hat Fedal Andog HH Cloaed 4 Hi-Hat Fedal Fowar
A7 |A 2| 45 |A 1 Lo Tom Anclog Tom 2 oz Tom 3 Brnush Torn 3 Jarz Tom 3 Tom Powsr 3
58 AR 2] 46 JAF T 1 Hi-Hat Cp=n Andlog HH Cpsn 2 Hi-Hat Cp=n Fower
BB EZf T [BE 1 Mid Tom L Andog Tom 4 Jezz Tom 4 Brush Torm 4 Jazz Tom 4 Tom Powsr 4
g0 [C 3 & [T F WMid Torn H Andog Tom & Jezz Tom B Brush Tom B Jazz Tom B Tom Powsr B
61 0= 3] 45 o8 3 Crash Cymbal T Anslog Cyrrbal Hand Cyrn. L Crash Cymbal Sterao T
62 |0 3] BO D 2 High Tom Andlog Tom & Jarr Tom B Brush Torm 6 Jarz Tom & Tam Powsr &
63 D= 3] &7 [0 3 Ride Cymbal 1 Hand Cyrn.Shot L [Ride Cymbal Starec 1
64 |E 3 B2 |E 2 Chinsae Cymbsl Chineas Cymbal Power
65 [F 3 B [F 2 Ride Cymbal Cup Hide Cymbal Cup Sterso
66 [F2 3| R4 |F# 2 Tambourins 2 Tambourins 1
B |G 3] EE G 7 Eplash Cyrnkal Splach Cyrrbal Powsr
BB |GF 3| Gb |GF 2 Cowbell Andog Cowbell
68 [A A BT A F Crash Cymbal 2 Hand Cyrn. H Crash Cymbal Steran 2
0 |AE 3] B OTAF I Vibraslap
71 |B 3 B B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Short H - | Ride Cymbal Stereo 2
72 [T 4] &0 ¢ 3 Bongo H
73 |C= 4] B |CE 3 Baongo L
40 4T RE D3 Conga H Mute Andog Conga H
7h |D= 4| B3 D 3 Conga H Cpen Andlog Conga M
76 [E 4] &L TE 3 Conga L Andog Conga L
77 |F 4] &5 |F 3 Timbale H
76 |[FE 4] 66 [FE 3 Timbale L
70 |G 4] BT |G 3 Agogo H
B0 |58 4] BF |5F 3 Agogo L
BT |[A 4 B JA 13 Cabsma
B2 |AE 4| TD |AR 13 Maraeas Andlog Maracas
B3 [BE 4] 7T 1B 3] O Samba Whistle H
B4 |G & TE |G 4/ O Samba Whistle L
B [C= & 73 [CF 4 Guiiro Short
B6 |0 & T4 D 4 Guiiro Long
B 0= B TR [DF 4 Clawves Andlog Clawvas
B8 [E &) 76 JE 4 ‘Wood Bloch H
B9 [F & 77 [F 4 ‘Wood Block L
o0 [F= &1 T8 R 4 Cuica Mute NScratch Push
a1 |G & T8 |G 4 Culica Dpan Scratzh Pul
07 |GE &) B0 |GF 4 2 Triangls Mute
03 |A B B A 4 2 Triangls Open
O |AfF & BF [AF 4 Chaker
95 |B 5| B3 |B 4 irgle Bell
o5 [C & &I [T & Bl Tree WindChme
97 |0= &) B85 |Gi &
o8 [0 &) &6 [D &
00 |C= &] & [Df &
0 [E & B8 [E &
07T [F &) 88 F &
102 |F2 6| @0 |F# &
a6 &) 97 |G §
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[ WMEBE{-1Z7)/L5E -127) / PL (1-126) i /AT | 1270005 T35/ 000001 TZEMNN0E T2 000035 TIRNONTIT
an:ﬂm:gﬁ Nm:‘"ﬂ':me S | ‘| SmndardKit1 | Stereo Power Kit 2 SFX Kit 1 SFX Kit 2 China Kit Atabic Kit

25 [C= 0] 13 [CF -1 ] Surdo Mute Zarb Back mf
2 [0 o] 14 |D -1 E] Surdo Open Zarb Tom f
2 D= 0] 78 [DF -7 HiQ Zarb Eehareh
28 [E 0O 768 [E -1 Whip Slap Zarb Whipping
20 [F o] 17 [F -1 4 Secratch Push Tombak Tom T
a0 [FE 0] 18 [FF -1 ] Seratch Full Naghareh Tom T
A [G 019 |G -1 Finger Snap Tombak Back
92 |GE O] B0 [GE -1 Click Foies Maghoreh Back T
33 (A 0 2B JA -1 Meatronome Click Tombak Snap |
o AR O] EE (AR T Metronome Bell Magharsh Falarg T
3 [B 0] 23 |B -1 Seq Click L Tormbak Trill
3 [T 7] B [C 0 Seq Click H Luo Big Fhaligi Clap 1
ar [C2 1] B |CE 0 Bruzh Tap Zalgouta Open
38 [0 1] % [O 07O Bruzh Swirl Fhaligi Clap &
a0 |0= 1] &7 |[DF 0 Bruzh Glap Falgouta Closs
AT E 1] 38 [E 0[O Bruzh Tap Swirl Arabic Hand Clap
AT [F 7] & [F 0[O Snars Foll Tabel Tak 1
42 [F2 1] 30 |FE 0 Cagtanst Sagat 1
A3 |G T 37 [G 0 Snars H Soft Tabal Dom
44 |GE 1] 82 [GE 0 Sticka Sagat 2
45 1A 7] 33 [A 0 Bazs Drum Soft Tabel Tak &
46 |AE 1] 54 (AR D Cpen Rim Shot Sagat 3
4 B 1] 35 [B 0 Baza Dirum Hard Hig Tik3
EE L Baza Dirum Cutting Holsa Fhone Call Bangu Rig TikZ
40 o= B[ 4T TR Sida Stick Cutting Nolss 2 Door Squask Ciag Muts Hig Tik Hard 1
I - 1 Snara M WEnare Fower & Dicar Slam Clag Heay Hig Tik T
61 (D= 2] 5 |Df 1 Hard Clap Siring Shp Seratch Cut Paigu High Rig Tik Hard 2
52 [E B 40 [E 1 Snare H Hard Scratch Paigu Middle Hig Tik Hard 3
B3 |F 2 & |F 1 Floor Tom L Wind Chime Paigu Low Rig Tish
Bl [F= 3] 4F R 1 1 Hi-Hat Cloaad Telaphons Ring 2 Hig Snouj 2
B5 [G 2] 43 |G 1 Floor Tom H Rig Rl
56 [GeE 3] 4 [GE T 1 Hi-Hat Pedal Hig Snouj
B7 [A 2] 45 |A 1 Low Tom Rig Sak
58 [AE 2] 45 [AR 1 1 Hi-Hat Open Hig Snouj 3
OB E] &7 B 1 Wi Tom L Rigq Snoujd
B0 | 3] 45 (G F Wi Tom H Hig Tak 1
BT [C= 3] 40 [CGF 7 Crash Cymbal T Hig Brass T
62 [0 3] &0 D 2 High Tom Rig Tak 2
B3 [C= 37 51 [Df 2 Ride Cymba 7 Hig Brass 2
B4 |E 3] E2 |[E 2 Chineae Gymbal Fluta Kay Click Car Engine Igniion  [Zhongcha Muts Rig Daom
B [F 3 B [F & Hide Cymba Cup Car Tires Squesl Zhongcha Ops=n Fatam Tak Dioff
G |F® 3| R4 |F# 2 Tambouwring 2 Car Pasaing Zhongluo Mute Feaitem Dom
B |G 3 EE (G 3 Spfash Cyrrkal Car Crash Zhongluo Clpen Fatam Sak 1
BE |G8 A] BB [GF 2 Cowbell Siren Eiaoluo Dpen Featem Tak 1
B0 A 3 & [A 32 Crash Cymbal 2 Train Flancha Mule Fatam Sak 2
70 [AE A BB OJAR F Vibraslap Jet Flane Eiaocha Open Featem Tak 2
71 [B 3] 80 1B 2 Ride Cymbd 2 Starship Luo High Daholla Sak 2
T2 [T 4] B0 G 3 Bongo H Burst Dahollh Gk T
73 [C2 4] B |CF 3 Bongo L Raoller Coastar Daholla Tak 1
4D 4 eE [0 3 Conga H Mute Submanne Diahclla Dom
75 [D= 4] B3 |0 3 Conga H Open Daholla Tak 2
76 |[E 4| &d [E 3 Conga L Tablah Frok
7T [F 4] &5 |[F 3 Timnbale H Tablah dom 2
78 _|F= 4] BB _|[FF_ 3 Timbale T Tabla Aoll of Edge
BN EE B ] Agogo H Tablah Tak Finger 4
B0 |G 4] BB [GE 3 Agogo L Showsr Laugh Bangzi Tablah Tak TAll 1
Bl JA 4] &8 [A 13 Cabaaa Thurder Scraam FAuyu High Tablah Tak Finger 3
B2 |AE 4] TO [A® 3 Maracas Wind Punch Muyu Mid-High Tablah Tak Trill 2
I =T i - 1 Sarnba Whisle H Siream Heartbeat Fuyu Wid Tablah Tak Finger 2
B4 [ & 72 |C 4] O Sarrba Whistls L Bubbls Footatepa Muyu Mid-Low Tablah Tak Finger 1
BF [0 B 73 |GF 4 Guiro Short Feed Fuyu Low Tablah Tik 2
Bs [0 & 74 |D 4l © Guiro Long Tablah Tik 4
B [0 E| 7% |[OF 4 Claves Tablah Tik 3
B8 [E & 78 [E 4 Wood Block H Tablah Tik 1
B0 [F B 77T [F 4 Wood Block T Tablah Tak 3
o0 [F= B[ T [FF 4 Cuica Mute Tablah Tak 1
o1 [G & 70 |G 4 Cuica Open Tablah Tak 4
02 |GE B[ B0 [Gf 4 1 Triangle Muls Tablah Tak &
93 [A 5] 81 |A 4 2 Triangle Opan Tahlah Sak 2
of TA®F E] BF [AF 4 Shaker Tablah Tremaolo
95 [B 5| 83 |B 4 Jirgke Bl Tablah Sak 1
o8 [T B[ &4 [T F Bl Tree NWindChima Dog Maching Gun Tablah Do 1
a7 [C#2 6] B |CF & Horse Laser Gun
o8 |00 &[] B |0 & Bird Tweat & Explosion
o 0= &] &7 [DF & Firawork
T [E & &8 [E &
i [F 8] B8 [F &
102 [F2 &] &0 |F# &
T3 [G 6] O [G & Maou
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Appendix

[ MEEO-TZ7y 7/ LSE [0-127) | PC [1-128) 27 AITAT TEETOHOTAT TE 000,04 12500113 TIEOOOT T
e iea i oy | Aemate ] Standard Kit 1 Indian Kit Pop Latin Kit Sound Effect Kit World Kit
D EN S ] Surdo Mute
26 |0 of 14 D -1 3 Surdo Open
& b= O 15 |08 -1 HI
28 [E O 18 [E -1 Whip Slag
20 [F O 17 |[F -1 4 Scratch Push
a0 [F= 0 18 [FF -1 [ Seratch Full Hand Clap
I ER N RS Finger Enap
G2 |GE O] 30 |GE -7 Click Hoies
FE R Metronome Cick
3 TAR 0] 2% [AFR -1 Metronome Bell Conga HTip
35 |B oOf 23 |B -1 S Click L Conga HHed
6 |G 1] 24 &0 e Click H iy e Conga H Cpen
7 |C= 1] 26 [GE 0 Brush Tap Baya Ka Conga H Mute
38 [0 7] 26 [0 af o Brush Swirl iy Ghe Conga H Slap Open
30 0= 7] &7 |DF 0 Bruzh Shap aya Fa Conga H Slap
40 [E 7] 88 [E O] O Brush Tap Swirl Tabla Ma Conga H Slap Mute
AT [F 7] & [F 0[O Snare Rl Takbla Tin Caonga LTip D
42 |[F2 1] @ [FE 0 Castanst Tablabaya Cha Conga L Heel m Loop
NI Snare H Soft Tabla Tun Conga L0p=n
44 [GE 1] 32 |GE 0 Siticka Tablabsya Chin Conga L Muts
45 A 1] 55 [A 0 Bazs Drum Saoft Tabla T3 Conga L Blap Opan
46 (AR 1] &4 |AE D Cp=n Rim Shat Tablabsaya Che Conga L Bhp
T B 7] 35 B 0 Bazs Drum Hard Tabla Ti Conga L Eide
48 [C 2] 38 [T 7 Baza Drum Tabla M Bango H Cpen T finger | Heartbsat Cajon Lo
489 JC= 2] 47 s 1 Hide Stick Tabla Taran Bongo H Cpen 3 finger | Footstepe Cajon Mute
B0 [0 2] 38 [0 7 Snara M Tabla Tak Bango H Rim Cioor Bquaak Cajon Slap
B1 |C= 2| 50 [Df 1 Hand Clap Chipri Bango H Tip Cicor Slam
B2 |E E[ 40 JE 1 Snare H Hard arfira Opsn Bongo H Heel Applauze
B3 |[F 2 41 [F 1 Floor Tam L Kanjira Slap Bango H Slap Camera Djembe Lo
Bl [F= 2] 42 [FF 1 1 Hi-Hat Closad argira Muts Bongo L Open Tfinger [Hom Djembe Mute
BE |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Karjira Bendup Bongo L Open 3 finger [ Hiccup Djembe Slap
BB [GE 2] 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal arjira Benddown  [Bongo L Him Cuchoo Clock
7 |A 2| 45 [A 1 Lows Tomn Dholak Opsan Bongo L Tip Sirsam
58 [AF E 45 [AF 1 1 Hi-Hat Cp=n holak Fute Bonge LHe Frog
58 B 2] 47 [B 1 Mid Torn L haolak Slap Bango L Slap Hooatear
B0 G 3] 458 & Z Wid Tom H hal Open Timbalk L Open Do FotDirum Cpan
61 [C= 3] 48 |CF 2 Crash Cymbal T ol Mute Ceat PotDirum Cleas
62 |0 3] =0 D 2 High Tom Cihol Slap Ol
63 [C= 3] &1 [DfF 2 Hide Cymbal 1 hal Slide Horse Gellop
B4 |[E 3] &2 [E 2 Chinsae Cymbal Mridargam Narmal Horse Naigh
65 |[F A B8 |F 2 Ride Cymba Cup Iridangam Open Timbale Paila L Cow TalkingDrum Open
Gs |F2 3] B4 [F& 2 Tambowing 2 Mridargam Mute Timbale H Cps=n Lion TalkingDrum BandUp
B |G 3] BF |G 2 Splash Cyrnbal Iridangam Slap Scratch TalkingDrum Slap
BB [GE 3] & [GF 2 Cowbell Tridangam Hirm ol TakingCium LeftHand-Cipen
B0 JA 3] & [A Z Crash Cymbal 2 hirmta Cpen Giol
70 [AE 3] &H [AF Z Vibraslap hirmta Normal Giet upl
71 |[BE 3] Ba |B 2 Ride Cymbal 2 Chimita Ring Timbale Psila H Whoow!
s |G 4] B0 [T 3 Bongo H hilki Cps=n Cowbell Top Ciodatko
N EEE G ERE Baongo L Ciholki Muts Codaiko Rim
A0 4 RED 3 Corga H Mute holki Hap
75 (0= 4] B3 |0 3 Conga H Open Ciholki Slids
76 [E 4] A [E 3 Conga L EI=T Guiro Short
77 |F 4] B [F 13 Timbale H Khal Slids Guiro Lang Huuaah! Yaguradaiko
78 [F2 4] B |F§ 3 Timbale L Feol Muts aguradaiko Him
N EE N ERE Agogo H Tanjira Open
B0 [GE 4] BE [GFE 3 Agogo L Janjira Clossd Tambouring
Bl JA 4] B8 [A 3 Cabaaa JJhanji Open
AR |AE 4] TO |AR 3 Maracas Jhanji Closed
B3 [B 4] 71 [B 3[ O Sarmba Whistle H Jondira Atarigans
B4 [T E| 72 |C 4[ O Sarnba Whistls L Mridang Cpsn Moracss Shimedaiko
By [C= b 73 G 4 Guiro Short Anidang Mute Shaker
BE D &l 74 |0 4] O Guiro Long Mridang Rim Cabaza
B [C= & 75 [DfF 4 Claven Iridang STide Cuica Mute
B8 [E E] 78 |[E 4 Wood Bloch H Formokh Mormral Culza Open Taudurmi
B0 [F B 77 [F &4 Wood Blck T Feomokh Mute Alnobs
a0 [F= B 78 [FF 4 Cuica Mute Feomokh Mtk Uhk+Hit
91 |G 5l T8 |G 4 Cuica Open Hateli Long
OF [GE B B0 [GF 4 2 Triangls Muls atell Short
93 |A & B [A 4 2 Triangls Opan Triangle Mute
ol JA= E] BE [AF 4 Shaker Triangle Open
95 |[B Bl B3 |B 4 Jingle Bl
o5 | B[ &1 ¢ & Bl Tree Wind Chime
o7 |C2 8| B85 |04 B
o8 |00 & &6 |00 &
o0 0= & &7 [DF &
T [E & BB [E &
il [F & B [F &
102 [F2 & @0 |FE &
@G & 91 [G &
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Appendix

tabulka

14

¢ni

MIDI Implementa

dSH’'dsT Ndd O | €« X | TOT-00T
D 'oul NJdJ O €« ¥ | L6-96
TAT puU=gs snIoyd o | £« ¥ | £h
T&T pUu=2s Jgaznsy o o | T6
O | €« X | FL'EL'ZL'TL
UTE]}SNS o| £« ¥ | ¥9
Axjug ejeq o | £« Xx|8e’'9 abuey)
TI3UD Jusure3aod O €« X | ¥8
uoTsssadyy o ¥ TIT ToI3Uucy
Jodueg O Tx ¥ |01
sSumToN UTEN o x| L
UoT 3BT NPOoKR O | £« XI|T
JoeT=2s5 qued o X|lee'o
Tu=s FZ-0 © | €« X pu=g y=31d
it pid s, D yono
pos pos s, A3y I233Y¢
pe 0=n‘HUf X A40 =30l
LET-T=n'HUg © LZT-T=A"HUg © NO 230N A3JTo0T=A
LT - 0O FEEFEEF PP ppy | 20 QLA STAT LT
LZT - 0 LZT - 0 230N
X S T S O O O O O S o O paI=23Tv
.4 > mm_m.m,mmm_E mu_ﬁu_OE
£ £ JneI=a
p 4 pd pabuey) T=uueyD
9T - 1T OT aTneI=g 2Tsed
T ruoT3oung
SHIeWw=y9 paztuboosy P33 TWSURL],
0°T @ UoTIsI=p Jaey) uoTjejuswsTdwl IJIW 09-0ddA/S9-0d T=PCH
9007-AON-T0Q:=23eq [ NOISSnOodaEd TYLIDIA ] WHYIY &
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Appendix

ON ¢ OMOHW ‘' 440 INWO ¥ =2PCH AT0d 440 INKHO ¢ SFPCH
LV ONOW " NO INWO ¢ 2PN AT0d ' NO INHO * T SPOH
b b J=s2y: s=bes
O o S8USS SATIOYV: -8S3[
(GZT-£ZT)© X AA0 s=230N TIV:
(ZCT)© X Ad0/NO Te20T:
(TZT)© X |ET4UD TIV 3I=5=4-
(LZT'9gT1'0CT)® P8 A40 punosy TIY: X0V
7 x b4 o] spuruIoy) : sWT ], Te=ay
X o HooTD ¢ u=3sAs
X X aung,
b4 pre *1=5 buog TOUMIO )
b b o *=zo0g buog
T o | ¥y o SATENTOXH WS3sAg
FOH KRR R OR R # =naj =2buey)
LET - 0 © pla boxg
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Poznamka:

*1 Hodnota Pan neni pro pady a pedaly ptenaSena pies MIDI.

*2 Nastroj DD-65 nemuze piijimat ptikazy Start/Stop, pfijimané ptes MIDI nastavenim externich hodin.
*3 Tato data jsou vysilana pouze pokud je obsahuje skladba.

*4 Exkluzivni

<GM System ON= FOH, 7EH, 7FH, 004, 01H, F7H <Chorus Tipe= FOH, 43H, TnH, 4CH, 02H, O1H, 20H, mmH, I1H, F7H
+ This message automatically restores all defawt settings for the instru- + mm : Choms Type M58
meamt, with the axcoption of MIDI Mastar Tuning. « W Chorus Type LSB

r A
<MIDI Master Violume= FOH, 7EH, 7EH, 04H, 014, I, mm, E7H Reer to the Efioct Map (page 54) for detais.
« This message allows the volume of all channals o be changed simul-  <DRY Level- FOH, 434, TnH, 4CH, 08H, OmH, 11H, IH, F7H

taneously (Universal System Exclusival. > Dry Leval
« The values of ‘mm”is used for MIDI Masier Tuning. (Values for “I" are « Om : Chamnel Number
ignored )

<Rewverb Type= FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IH, F7H
« mm ; Reverb Tvoe MSE
* i - Roverb Type LSB

Refer to the Effect Map (page 54 for details.

*5 Nahravani na externi sekvencer a zpétné prehravani mtize vyvolat vybér jiného typu reverbu nebo jiné
bici sady.

Zaslani MDI dat do externiho tonového generatoru miize vyvolat neo¢ekavany zvuk, pfedevsim pokud
tento neobsahuje stejnou sadu rejstiikii jako DD-65.

+ Efektova mapa
* Pokud obdrzena hodnota neobsahuje typ efektu v TYPE LSB, LSB bude urc¢eno jako TYPE 0.
* Cisla uvedena v zavorkach pred nazvem typu efektu odpovidaji ¢islim zobrazovanym na displeji.
* Pouzitim externiho sekvenceru schopného editovat a vysilat systémové exkluzivni zpravy a zmény parametri, mizete
zvolit typ reverbu, chorusu a DSP i na ty, které nejsou dostupné z panelu DD-65.

® REVERB
TYPE TYFE LEB
MEB [5] 1] [ ] 16 17 [E] 19 20
000 [Ho Effect
[} {1}Hall1 (2)Hall2 (3} Hall3
[ Raom [4iRoom {51 Rizem2
[[E Stags (6)Stage [7)Stags2
004 |Plat= (B Plate1 [@)Plat=2
005...127 [Mo Effect

& CHORUS

TYPE TYFE LS

MEE i3] 1] o2 [i] 16 17 18 19 20

000,064 [Ho Effect

065 Chorua [21Chorued

O6& Caleats (13 horust

067 Flangsr {F)Flangsri [4|Flang=r2

068...127 |Mo Effect
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Appendix

Specifikace

Bici pady

uhozu

8 padi (125 mm x 4, 88mm x 4), citlivost

Maximalni polyfonie

32

Bici sady

50 ptednastavenych + 3 uzivatelské

Skladby

Stopy

100

4 (Bici 1, 2, 3, doprovod)

Uzivatelské skladby

5 skladeb (ptibl. 10,000 not na skladbu)

Rejstiiky

Funkce

254 bicich + 25 frazi

Zapnuti a vypnuti hry rukou, zapnuti a

vypnuti stopy, Start vytukdnim, Start padem, Break,

A-B op

akovani, Demo

Panelové ovladace

ASSIGN tlac¢itko, REVERB tlac¢itko, HAND
PERC. tlacitko, KIT tlacitko, CLICK
tlacitko, SONG tlac¢itko, TEMPO tlacitko,
PART MUTE DRUM 1-3, BACKING
tlacitka, FUNCTION tlacitko, DEMO
tlac¢itko, STANDBY/ON tla¢itko, REC
tlacitko, BREAK/TAP tladitko, A-B
REPEAT tlacitko, START/STOP tlacitko,
DRUM PAD x 8

LED disple;j

Skladba/sada/tempo atd.

Konektory

DC IN 12V, AUX IN, Sluchatka/vystup,

MIDI IN/OUT, Pedal 1,2

Hlavni zesilovac¢

SW+5W

Reproduktor

2x 8cm

Spotteba

19W

Napéjeni

Adaptér: Yamaha PA-5D, PA-150, nebo

odpovidajici doporuceny Yamahou

Baterie: 6x ,,C*, LR14 nebo odpovidajici

Rozméry

Vaha

602 x 411 x 180 mm

4,5 kg

Dodavané ptisluSenstvi

Pali¢ky, nozni pedal 1&2, uzivatelsky manual

Volitelné piislusenstvi

55

Napéjeci adaptér Yamaha PA-5D
Sluchatka HPE-150/HPE-30

USB-MIDI interface Yamaha UX16
Basovy pad KP65*

Hi-hat kontroler HH65

* Pro ovladani KP65 je tieba bici slapky.



Appendix

Bicl notace
K dispozici je mnoho typi komeréné dostupnych notovych zapisii bicich néstroji, nicméné zde jsme pro
ptiklad vybrali bézné€ pouzivany format.

HE Hat Cymbal (H.H.) Hi-Hat (HH.)
F ymbal {H.H. Open  Close )
Ride Cymbal (RIDE) pl ! Crash Cymbal Snare Drum High Tom s Tom
1 + 1 Snare Drum {Brush Slap) * L Low Tom
! D S | 1
3 E . o
.
] i
High Low
) t
Hi-Hat Cymbal (FEDAL) Bass Drum

Nésleduje aktualni rytmicky pattern pouzivajici za pouziti notového zapisu.

0 O O
— 51 t T “0r

L
=

]
]

i
LA

+ 8 dob (skladba cislo 010)

(T T ITTd
—r v [

+ 16 dob (skladba ¢islo 012)

S mAAL
— T g T :
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Appendix

+ 4 doby (skladba cislo 042)

5I=7d
I'myolola

S O A S

V notaci nahote by mély byt osminky hrany s feelingem triol (tak jak je to vyobrazeno nize).
U swingovych a shuffle rytmi je upfednostiiovan tento notovy zapis, protoze je Citelngjsi.

SN b h|
T : Z £—|

+ Shuffle (skladba ¢islo 030)

MM T
S r— :
O T O

Vyse uvedeny pattern hrajte se swingovym feelingem.

DR CBBBY ]
— - 4
SR

|_J 1 |_‘:i — |_; —
+ 16 doby Shuffle (skladba ¢islo 026)
F=bb

| ﬁﬁﬁiﬁ pznlzzalunalnns!
e %

T

Vyse uvedeny pattern hrajte se swingovym feelingem.
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